8-295 - Delphi 2010
PlanO de AUla 23 AUlaS (Aulas de 1 Hora)

Capitulo 1 - Introducao aoDelphi 2010

1.1. O IDE do Delphi

1.1.1. Barra de Menus

1.1.2. Barras de Ferramentas

1.1.3. Formulario

1.1.4. Object Inspector

1.1.4.1. Guia Properties

1.1.4.2. Guia Events

1.1.5. Project Manager

1.1.6. To-Do List

Capitulo 1 - Introducao ao Delphi 2010

1.2. Projetos no Delphi

1.2.1. Arquivo DCU (*.DCU)

1.2.2. Arquivos de Formularios (*.DFM)
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2.4.1.3. Operador de Concatenagao
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5.17. TTimer 86




5.18. TMediaPlayer 86
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