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___ Listade Siglas e Abreviaturas

BLOB
BMP
DCU
DDL

DER
EMF
HTTP

JPEG
MER
MIDI
MP3
POO
RAD
REST

SGBD
WAV
WMF

Binary Large Object - Grande Objeto Binario.

Bitmap Image File.

Digital Counting Unit.

Data Definition Language- Linguagem de Defini¢do de
Dados.

Diagrama Entidade Relacionamento.

Enhanced Metafile Format.

Hypertext Transfer Protocol - Protocolo de Transferéncia
de Hipertexto.

Joint Photographic Experts Group.

Modelo Entidade Relacionamento.

Musical Instrument Digital Interface.

MPEG Audio Layer-3.

Programacgdo Orientada ao Objeto.

Rapid Application Development.

Representational State Transfer — Transferéncia de
Estado Representacional.

Sistema Gerenciador de Banco de Dados.

Waveform Audio File Format.

Windows Metafile Format.

LisTA DE SIGLAS E ABREVIATURAS
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Introducao ao Delphi 2010

1.1. OIDE do Delphi
1.1.1. Barra de Menus
1.1.2. Barras de Ferramentas
1.1.3. Formulario
1.1.4. Object Inspector
1.1.5. Project Manager
1.1.6. To-Do List
1.2. Projetos no Delphi
1.2.1.  Arquivo DCU (*.DCU)
1.2.2. Arquivos de Formularios (*.DFM)
1.2.3. Arquivos de Projeto (*.DPR)
1.2.4. Arquivo Executavel (*.EXE)
1.2.5. Arquivo IDENTICACHE (*.IDENTCACHE)
1.2.6. Arquivo LOCAL (*.LOCAL)
1.2.7. Arquivos de Cddigo (*.PAS)
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1. Introducao ao Delphi 2010

O Delphi 2010 atualmente desenvolvido pela Embarcadero® apresenta um ambiente
completo, com recursos e ferramentas avangadas que permitem o desenvolvimento
desde aplicagdes simples até as mais complexas utilizando os bancos de dados mais
usados atualmente.

Essa linguagem de programagido possibilita o desenvolvimento de aplicagdes
multicamadas, para o ambiente Web, cliente-servidor e para dispositivos com tela
sensivel ao toque (touch).

1.1. O IDE do Delphi

O IDE (Integrated Development Environment ou Ambiente Integrado de
Desenvolvimento) do Delphi 2010 é composto por um conjunto de elementos que
armazenam diversos recursos e ferramentas para o desenvolvimento das aplicagdes.

O usudrio podera personalizi-lo de acordo com suas necessidades, arrastando,
ocultando ou exibindo barras e painéis.

@ Projectl - Embarcaders RAD Studio 2010 - Uniel =N =
File FEdit Search View Refactor Project Run Compenent Tools Window Help  &# : Defaultlavaut v | &8
FED D HR-8/98/&B8: b-NE| 7 €~ &
[ﬁk Structure ) 53] ] viekcame paga} Bunitz /52| P Project.dproj -Project M... (R[5
L2 IR Rd B (o= -
-BR @ Forml
ATt AT SRR SR E 'm |
..................... —m
B ProjectGroupl
£ 3] Projectl.exe
o Build Configurations
[ unit1.pas
#& Object Inspector G
Form1 TForm1 -
Properties | Events | Exgproie... | & Mod... | Mpata... |
» [Action . R B i R : ;
Tool Palette i
ActiveContral B # 2
Align alhone s Q search B vl S |
| AlignWithMargins  |[T] False Standard F
AlphaBlend [CIFalse Additional
Alphalendvalue |25 Win32
(Anchors [skLeft akTop System
| AutoScroll [C]False ET
AutoSize [C]False b
EDiMode baLeftToRigh Dialogs
Eorderteon: Data Access
Borderstyle bssizeable Data Controls
A K i dbExpress
ln?m..
.......................... Fr Datasnap Server
BDE
All shown renm 1 |Insert Modified Code j\Design jiHistory [# Rave =
Messages 7s3
88" Build [ auto Run |

[ CEREN T Tl
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1.1.1. Barra de Menus

A Barra de menus do Delphi 2010 armazena diversas op¢des e comandos para
serem utilizados para criar e manipular aplicagdes. Esta barra estd localizada abaixo
da Barra de Titulo.

™ Projectl - Embarcadero RAD Studic 2010 - Unitl =] (e
Edit Search View Refactor Project Run  Component Tools Window Help {3 pefault Layout] " éj@

A direita da Barra de Menus é exibida a barra de ferramentas Desktop que permite
ao usudrio personalizar o modo como o IDE do Delphi ¢ exibido.

1.1.2. Barras de Ferramentas

As Barras de Ferramentas sio formadas por conjuntos de ferramentas que servem
de atalho para grande parte dos recursos disponibilizados pela Barra de Menus.
Através de suas ferramentas o usudrio podera realizar diferentes tipos de tarefas mais
rapidamente.

D DH-8098 &

1.1.3. Formulario

Por padréo, ao criar uma nova aplicagdo no Delphi 2010, automaticamente um
formulario serd aberto. Nele sera desenvolvido o layout da aplicagdo, através da
inser¢do dos respectivos componentes.

@ Forml

Formulario em branco.

As propriedades do formulario como cor, nome e dimensdes, por exemplo, sdo
editadas através do painel Object Inspector.

Em uma aplica¢do cada formulario estard interligado a um cdédigo de programa,
denominado Unit (unidade), no qual deverdo estar descritos todos os eventos dos
componentes.

A visualizagio desta Unit é feita através da guia Code exibida abaixo do formulario.

1.1.4. Object Inspector

O painel Object Inspector permite configurar as propriedades e eventos dos
componentes inseridos em uma aplica¢éo, incluindo os formuldrios. Por padréo ele
esta fixado a esquerda da IDE do Delphi 2010.
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O Object Inspector se subdivide em duas guias: Properties e Events. Além disso,
no topo do painel ha um menu deslizante, o Object Selector, onde sdo listados todos
os componentes inseridos atualmente na aplicacio.

Ao selecionar um componente nesta lista, automaticamente serdo exibidos o
nome e o tipo deste componente, além de suas propriedades e as opcdes de eventos

disponiveis para ele.

4= Object Inspectar

Tl

|Form1 TForml

Properties | Events |

E]—Object Selector.

Action
ActiveControl
Align
AlignWithMargins
AlphaBlend
AlphaBlendyalue
Anchors
AutoScroll
AutoSize
BiDiMode
Borderlcons
BorderStyle
Borderwidth
Caption
ClientHeight
ClientWidth

2]

2]

alNone
[FIFalse
[False

255
[akLeft,akTop]
[FIFalse
[False
bdLeftToRight
[biSystemMenu, biMinimize,
bsSizeable

a]

Forml

202

447

Calor

[]cBtnFace

Dica: Quando este painel

v

ndo estiver visivel, pode-se exibi-lo acessando o menu

View e clicando na opgio Object Inspector (F11).

1.1.4.1. Guia Properties

As propriedades sdo os atributos de um componente e determinam o modo como
ele ird se comportar e ser visualizado na aplicagio. A guia Properties do painel Object
Inspector é o local onde sdo configuradas estas propriedades.
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Guia Properties.

Properties

Action .
ActiveContral B
Align alMone E
AlignWithMargins ~ |[C] False 1
AlphaBlend [IFalse
AlphaBlendvalue  |255

Anchors [akLeft,akTop]
Autoscrol [IFalse

Lista de propriedades.— |AutoSize [[IFalse

BiDiMode bdLeftToRight

Borderlcons [bisystemMenu,biMinimize,
BorderStyle bsSizeable
Border\idth ]
Caption Form1
ClientHeight 202
Clientwidth 447
Color [] clBtnFace -

Coluna de valores.

Q Dica: O conjunto de propriedades exibido na guia Properties varia de acordo com
o componente selecionado.

1.1.4.2. Guia Events

Os eventos sdo ocorréncias do sistema ou agdes que um componente pode
reconhecer e que poderio ser disparados através de um clique do mouse, pressionando
uma tecla ou automaticamente apds um determinado periodo de tempo. Na guia
Events sio listados todos os eventos disponiveis para um determinado componente.

Guia Events.

Events

Action
ActiveControl
CustomHint
Menu
ObjectMenultem
OnActivate

OnAlignInsertBefor
Evento selecionado. —» |gnaligrPosiion |

I'»

m

OnCanResize
OnClick.

OnClose
OnCloseQuery
OnConstrainedResi
OnContextPopup
OnCreate
OnDblClick
OnDeactivate -

Lista de eventos.  Colunas para manipulagao
dos eventos.
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Para configurar um evento, é necessario clicar duas vezes sobre o campo em branco
exibido a direita do evento correspondente.

Automaticamente sera exibida a procedure correspondente ao evento na guia Code,
permitindo a programagio do evento desejado.

procedure TForml.FormAlignPosition (Sender:

var NewLeft,
AlignInfo: TAlignInfo):
30 begin
- | end;
end.

Procedure do evento OnAlignPosition.

1.1.5. Project Manager

O Project Manager é um painel

HewTop, NewWi

TWinControl: Control: TControl:

dth, NewHeight: Integer; var AlignRect: TRect:

que esta posicionado a direita da drea de trabalho

do Delphi 2010 e permite navegar de maneira simples e rapida por projetos de grande
porte. Além disso, é possivel inserir uma Unit de outro projeto no projeto atual,
incluindo o caminho do arquivo automaticamente.

Quando este painel nio estiver

visivel, basta acessar o menu View e escolher a

opgido Project Manager (Ctrl+Alt+F11) para exibi-lo.

O gerenciamento de projetos no Delphi 2010 é realizado através deste painel. Ele
utiliza um modo de exibi¢ao do tipo “drvore’, permitindo a visualizagdo de toda a
estrutura hierdrquica dos arquivos dentro dos projetos.

Na drea superior do painel ha um conjunto de ferramentas para a administragao do
projeto e, logo abaixo, secao File onde a estrutura do projeto ¢ exibida.

Ferramentas de gerenciamento do __|
projeto.

Qﬂ sistema.dproj - Project Manager B

B 2 e -
S migl &~

Estrutura do Projeto. —

File
EE' ProjectGroupl
EI@ sistema.exe
EI@ Build Configurations

cadastro_diente.pas

: B cadastro_cliente.dfm
EI principal. pas

B prindipal.dfm

2
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Veja a seguir uma breve descricdo das ferramentas que compdem estas barras:

) |*| Activate selected project: Habilita o projeto atualmente selecionado.

=3 Add new project: Adiciona um novo projeto a aplicagio.

=3 Remove selected file or project: Remove da aplicagdo atual uma unit ou
projeto selecionado.

| | Select project view style: Permite selecionar um estilo de exibigdo para o
projeto.

&) Synchronize selection with editor: Sincroniza a selegdo atual com o
editor.

e Expande selected nodes: Expande todos os grupos de arquivos em um

projeto, facilitando a visualizagdo dos mesmos.

i

Collapse selected nodes: Contrai a visualizagdo de todos os arquivos
dentro de seus respectivos grupos.

oo
1

Sort all projects: Classifica todos os projetos abertos atualmente na
aplicagdo, por nome, data de modificagdo, tipo, caminho etc.

1.1.6.To-Do List

A To-Do List é um painel que exibe uma lista das tarefas a serem realizadas
no projeto. Ela é constituida por uma cole¢do de notas que ficam visiveis para o
programador, tornando-se muito util em projetos desenvolvidos por mais de um
programador para facilitar a identificagdo das tarefas que cada um devera realizar em
um projeto.

Para exibir este painel, acesse 0 menu View e clique na op¢éo To-Do List. Ele sera
exibido na drea inferior da janela do Delphi, logo abaixo do formulario.

To-Do List - sistema i
Action Ttem ! £ | Module Owner Category

O @ Limpar edits apds zalvar oz registros. Adriana Procedures

& Incuir botSo Salvar”, 2 Adriana Procedures

™ +
2 items (0 hidden) 2 items pending

@ Refactorings | @Fmd References | To-Do List - sistema

Para inserir uma tarefa no painel To-Do List, siga os passos:

1. Clique com o botéo direito do mouse sobre o To-Do List;

2. No menu de contexto exibido, clique na op¢do Add (Ctrl+A);

3. Especifique na caixa de didlogo Add To-Do Item os seguintes itens para a
nova tarefa:
3.1. Text: Insira o texto descritivo da tarefa que devera ser realizada;
3.2. Priority: Determine a prioridade da tarefa determinando sua ordem

na lista;

3.3. Owner: Identifique-se digitando seu nome neste campo;
3.4. Category: Determine uma categoria para a nova tarefa;
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) Add To-Do Item )
Text:
Limpar edits apds salvar os registros. -
« 3
Priority:  Owner: Category:
1 Adriana w  Procedures -
l oK ] [ Cancel ] [ Help

4. Clique no botdao OK.

Quando a tarefa for realizada, deve-se marca-la para indicar sua conclusio, clicando
na caixa a esquerda da tarefa no painel. Sera exibido um tachado sobre a tarefa no
painel To-Do List.

To-Do List - sistema B
Action Item V& | Module Owner Category

'

O @ Induir botdo™Salvar™, 2 Adriana Procedures

< [ r
2 items (0 hidden) 1 items pending

@ Refactorings | m%aFind References |To-Do List - sistema

Para remover um item desta lista, basta clicar com o botao direito do mouse sobre
ele e escolher a op¢io Delete (Del) no menu de contexto.

1.2. Projetos no Delphi

Os projetos criados no Delphi 2010 sio constituidos por diferentes tipos de
arquivos: *.DCU, *.DFM, *.DPR, *.EXE, *.IDENTCACHE, *.LOCAL e *.PAS.

Ao salvar um projeto, o Delphi 2010 solicitara somente os nomes dos arquivos de
unidade e projeto. Os demais arquivos sdo criados automaticamente.

Cada arquivo é responsavel por armazenar um tipo de informagéo, sendo que alguns
destes sdo imprescindiveis para o funcionamento da aplicagdo e outros opcionais, que
podem ser excluidos posteriormente.

@ Atengdo: Antes de fazer a exclusdo de um arquivo criado com o projeto, tenha
certeza que isso nio comprometerd o funcionamento da aplicagdo.

1.2.1. Arquivo DCU (*.DCU)

Este tipo de arquivo armazena informac¢oes sobre a tltima compilagdo realizada,
de modo que o Delphi se encarregue de compilar apenas as altera¢des realizadas
posteriormente no cédigo da aplicagéo.

1.2.2. Arquivos de Formularios (*.DFM)

Os arquivos *.DFM sio criados para cada formuldrio existente em uma aplicagdo
e armazenam informagdes sobre o formuldrio e os componentes nele inseridos. Os
arquivos *.DFM sio gerados com o mesmo nome da Unit associada.
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Essas informagdes sdo armazenadas em formato bindrio, sendo legivel somente
através do Delphi ou podendo ser convertida em formato de texto e visualizada

através da guia Code.

A visualizagdo deste arquivo ¢é feita clicando com o botio direito do mouse sobre o
formulario e selecionando a opg¢do View as Text.

Edit 3
Control »
Position 3
Flip Children 3
Tab Order...

Creation Order...

Revert to Inherited
Add to Repository...
WView as Text

v Text DFM

DataSourdDOConnection 1

B OBl

Para retornar a visualiza¢do padrdo do formulario basta clicar novamente com o
botdo direito do mouse sobre a aba da Unit na guia Code e escolher a opgdo View as

Form (Alt+F12).

m Welcome Page | BB adastcfdiente]

Eo bject frm cadcl
Left = 0

Top = 0

Caption = 'Cada
= ClientHeight =
ClientWidth = 35
Color = clMoney|
Font.Charset =
Font.Color = cl
10 Font .Height = -

Close Page
Pages

Wiew as Form
Read Only

View Messages

Properties

Close All Other Pages Shift+ Ctrl+F4

=5

Ctrl+F4

Alt+F12

Font.Name = 'Tahoma'
Font.5tyle = []
0ldCreateQrder = False
PixelsPerInch = 26

= TextHeight = 13

Left = 136

Top = 175

Width = 240

20 Height = 25

DataSource = DataSourcel

ParentShowHint = False

23 ShowHint = True
TabOrder = 0

end

4/37

object DBNavigatorl: TDENavigator

-

| R N | 23 22 Overwrite

1.2.3. Arquivos de Projeto (*.DPR)

\Code /. History /

O arquivo de projeto (*.DPR) armazena o programa principal da aplica¢io, que
armazena as informagdes sobre todas as Units e formuldrios associados.
Para visualizar o contetido deste arquivo na guia Code, siga os passos:
1. Acesse o menu View e escolha a opg¢do Units (Ctrl+F12);
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2. Na caixa de dialogo exibida serdo listadas as Units da aplicagdo. Clique
sobre a Unit que deseja visualizar os cddigos para seleciond-la;

@ Search for units

o

cadastro_diente.pas {\\vienagw\MIDIAS \Desenvol
[iz] principal.pas

relatorio_diente.pas (\\vienagw \MIDIAS \Desenval

11} 2

%[ conca |

All files in project [

3. Clique no botdao OK. Os cddigos desta Unit serdo exibidos na guia Code.

Através do arquivo *.DPR é possivel determinar quais formularios deverdo ser
criados e exibidos no inicio da aplicagio.

1.2.4. Arquivo Executavel (*.EXE)

O arquivo executavel (*.EXE) é criado pelo compilador e pode ser executado em

computadores que ndo possuam o Delphi 2010 instalado. Para criar um arquivo
executavel, basta pressionar as teclas <Ctrl+F9>.

@ Atengao: Esse arquivo é destinado ao usudrio da aplicagdo.

1.2.5. Arquivo IDENTICACHE (*.IDENTCACHE)

O arquivo do tipo IdentCache (*.IDENTCACHE) ¢é temporério, gerado pelo
mecanismo de refatoracdo para aprimorar o desempenho da aplicagio.

1.2.6. Arquivo LOCAL (*.LOCAL)

O arquivo do tipo Local (*.LOCAL) que é exibido na pasta da aplicagdo apds a

compilagdo da aplicacdo armazena as opgoes especificadas pelo programador durante
o processo de desenvolvimento.
1.2.7. Arquivos de Codigo (*.PAS)

Os arquivos com extensdo *.PAS armazenam os codigos fonte das Units de um
projeto, onde sdo declarados os tipos, variaveis, procedures, eventos etc.
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Anotacoes
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