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_ Prefacio

Os computadores necessitam unir duas partes para desempenhar sua fungio, o
hardware (a parte fisica) e o software (a parte 1dgica), ou seja, os programas.

Neste livro demonstraremos o sistema GNU/Linux. Apesar desse sistema ser
conhecido apenas como Linux; deve-se, inicialmente, a jun¢ido do Kernel Linux com
os aplicativos GNU. Hoje, além dessa unido, existem diversos outros projetos que
complementam a disponibilidade de programas para ambientes GNU/Linux.

O kernel, no caso que abordaremos neste livro, o Linux, é responsavel por
disponibilizar a base 16gica para todos os outros programas do computador, é ele que
se comunica diretamente com o hardware e gerencia os recursos disponiveis. Este livro
ndo aprofundard o conhecimento sobre o Kernel, mas demonstrara a instalacdo e uso
do ambiente GNU/Linux em computadores pessoais e de escritério.

Existem diversos sistemas operacionais disponiveis, entre eles os mais conhecidos
sdo o Windows da Microsoft, o MacOS da Apple e o Linux que ¢ mantido por uma
organizagio sem fins lucrativos, a Linux Foundation.

Todo o GNU/Linux ¢ licenciado como software livre, ou seja, tem-se acesso ao seu
cddigo fonte para fazer adaptagdes e estudos necessarios, bem como utilizar e distribuir
esses programas de acordo com nossas necessidades. Apesar de existirem diversas
licengas de software livre, essas premissas estdo presentes em todas as variagoes.

Existe o mito de que instalar e utilizar Linux é complicado. Isso ja foi verdade,
mas ha alguns anos tornou-se um processo simples e pratico. As distribui¢des Linux
disponibilizam ambientes completos com programas para diversas necessidades,
como: navegar na internet, assistir a filmes, ouvir musicas, editar imagens, editar
documentos de escritério e uma série de funcionalidades que podem ser acessadas
com poucos cliques do mouse. Para testar essas distribui¢es sequer é necessario
efetuar a instalagdo no computador, os testes podem ser feitos com o sistema sendo
executado diretamente de um DVD.

Siga, agora, com a leitura, na qual vocé conhecerd a histéria, os conceitos e o uso
pratico do GNU/Linux, com o auxilio de imagens e dicas dos autores que possuem
vasta experiéncia no uso e desenvolvimento de aplicativos para Linux.

Autores
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__ Listade Siglas e Abreviaturas

=N

Indica que a linha de comando continua na

Jusr

linha abaixo, ou seja, as duas linhas sdo uma
unica linha de comando.
Unix System Resources.

APT

Advanced Packaging Tool.

ENIAC
EUA

Electronic Numerical Integrator and Computer.

Estados Unidos da América.

FSF

Fundagdo do Software livre ou Free Software Foundation.

FTP

File Transfer Protocol.

GPL

Licenc¢a Publica Geral.

1SO

International Organization for Standardization.

LVM
LTS

Logic Volume Manager.

Long Term Support ou Longo Tempo de Suporte.

MTU
ODF
PPD

Maximum Transmission Units.

Open Document Format for Office Applications.

PostScript Printer Description.

RPM
YUM

Red Hat Package Manager:

Yellow Updater Modified.

LisTA DE SIGLAS E ABREVIATURAS
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1.Introducao

E comum ouvirmos: “Por que usar Linux?” A indagagio mais adequada, no
entanto, deveria ser: “Por que NAO usar Linux?”

Se existe uma opgdo gratuita, considerada mais segura e estavel que as opg¢des
pagas, e, mais ainda, que vocé pode gerar cdpias e dar aos seus amigos, que néo esta
limitada aos conhecimentos de uma empresa (onde qualquer pessoa no mundo com
conhecimento técnico pode alterar da forma que quiser e enviar para os responsaveis
pelo projeto avaliarem), se é algo bom a ser incluido por padrio e disponivel para
todos. Séo razdes para se usar o Linux.

O Linux necessita de menos capacidade de hardware para ser utilizado; por isso
o tempo de utilizacdo do equipamento, sem a necessidade de aquisi¢do de um outro,
sera maior. Cabe acrescentar que essa durabilidade proporciona economia e protege o
ambiente (gerando menos lixo).

O cédigo fonte do Linux é disponivel, dai a relacdo que muitas pessoas, empresas
e governos tém de analisarem a fim de saber se nido existem “armadilhas” Isso
ocorre, principalmente em dreas estratégicas como a de defesa nacional, pois é muito
importante ter a certeza de que a empresa responsavel pelo sistema nio ocultou formas
de ter acesso aos seus arquivos. Essas caracteristicas nao sdo exclusividade do Linux,
elas sao compartilhadas por grande parte dos Softwares Livres. Dessa forma, podemos
concluir que a escolha por Linux e Softwares Livres deve ser a primeira opgao. Se por
algum motivo esses ndo possuirem os recursos necessarios, entdo, af sim, podera ser
vantajoso o uso de um Software Proprietario. O custo para criar esse recurso como
um Software Livre pode nio compensar. Dessa forma o uso de Software Livre para
grandes empresas e governos se torna ainda mais importante.

Apesar de todas as evidéncias relatadas do uso do Software Livre, algumas
pessoas alegam que o computador que compraram veio com um sistema operacional
proprietario ja incluso, mas ndo precisaram pagar por ele. O que ocorre na verdade
¢é que o preco do sistema operacional ja estd incluso no preco do computador: o
comprador pagou pelo computador, mas ao liga-lo pela primeira vez serd feita uma
pergunta se concorda com a licenga de uso; basta selecionar nao e entrar em contato
com a empresa responsavel pelo sistema operacional para pedir a restituicio do valor
do software. Com isso, vocé podera instalar outro sistema operacional e receber o
valor que ja estava incluso no preco do computador adquirido. Dessa forma, deixo
mais uma vez a pergunta, por que nao usar Linux?

1.1.Onde o Linux esta?

Uma pesquisa realizada em 2010 apontou que dos 500 mais velozes
supercomputadores do mundo, 470 estavam rodando Linux. Grande parte dos sites
da internet estdo hospedados em servidores Linux, inclusive sites gigantes como o
Google e o Facebook.

Todos os celulares e tablets Android, que hoje sdo os mais vendidos no mundo, sdo
Linux. Boa parte das televisbes modernas que dispdem de recursos como acesso a
internet e jogos, utilizam Linux. Diversos caixas eletronicos, esses que utilizamos para
sacar dinheiro e fazer outras transferéncias bancdrias, sio Linux.

INTRODUCAO
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Roteadores, filmadoras, aparelhos de DVD... O Linux esta espalhado realmente por
todos os lados, o uso no Desktop, que é o foco deste livro é apenas um dos inumeros
usos possiveis. Tudo isso ocorre somente por se tratar de um Software Livre, onde
diversas pessoas e empresas criam novos médulos e outras melhorias para adapta-
lo as suas necessidades. Dessa forma, temos uma espécie de “canivete suico” dos
sistemas operacionais, pois tem a capacidade de funcionar, em geral, nas mais diversas
necessidades, e ainda que nio funcione é livre para ser adaptado e adquirir mais uma
forma de uso.

1.2. A Historia

1.2.1. Como Tudo Comecou

Antes de propriamente iniciar a histéria do Linux, faz-se necessario contar uma
outra histéria. Nesse sentido, fatos ocorridos antes do surgimento do Linux serdo
abordados, pois é necessario considerar o passado: nele estdo muitas respostas para os
acontecimentos de hoje.

No ano de 1500, tltimo do século XV, foi inventada a primeira maquina desenvolvida
para efetuar operagdes matematicas simples. Uma calculadora mecanica criada por
Leonardo da Vinci.

Trés séculos mais tarde, no ano de 1801, era criada a primeira maquina mecénica
programavel da histdria: um tear mecinico controlado por grandes cartdes perfurados.
A grandiosa e inovadora engenhoca foi criada pelo mecanico francés Joseph Marie
Jacquard. Os mesmos padroes utilizados na maquina de tear foram usados pelos
primeiros computadores eletronicos desde a década de 40 até o surgimento de métodos
de armazenamento mais confiaveis.

Alguns anos mais tarde, no ano de 1833, Charles Babbage, com o auxilio de sua
esposa, Ada August Byron King, projetou a maquina analitica. Ada August foi a
primeira programadora dessa maquina. Essa criagdo era constituida de unidade
de controle de memoria, aritmética, de entrada e de saida. Suas operagdes eram
comandadas por cartdes perfurados. Babbage investiu toda sua fortuna pessoal e a
de seu filho na construgdo dessa maquina inovadora. Infelizmente, faleceu, em 1871,
antes de ver o seu sonho tornar-se realidade; haviam muitas limitagdes tecnoldgicas
naquela época. No entanto, chegou a esclarecer que uma maquina computacional
deveria ser composta de um dispositivo de entrada, uma memoria e um dispositivo
de saida. Sua esposa, Ada Lovelace, tornou-se a pioneira da logica de programagio.
Ela escreveu séries de instru¢des para a calculadora analitica; inventou o conceito de
sub-rotinas; descobriu o valor das repeticdes, loops; e iniciou o desenvolvimento do
desvio condicional.

Charles Babbage pode ser considerado o avd do computador digital. Apesar
de ndo ter terminado sua maquina, criou a base para fabricagdo de equipamentos
computacionais.

No ano de 1854, o matematico George Boole fez uma publica¢io propondo a dlgebra
bindria booleana para realizar operagées com numeros binarios (0 ou 1), assumindo
apenas dois valores, verdadeiro ou falso. Um ano mais tarde, em 1855, foi construido
o primeiro computador mecénico, por George e Edvard Scheutz, baseado no trabalho
de Babbage.
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O primeiro “bug” de computador foi registrado por Grace Murray Hopper, oficial
naval e matematico, em 9 de setembro de 1945. O “bug” na verdade era um inseto
preso entre os relés do computador.

Um ano ap6s a descoberta do primeiro “bug” de computador, em 14 de fevereiro
de 1946, foi anunciado o primeiro computador elétrico digital de grande escala, de
nome ENIAC (Electronic Numerical Integrator and Computer). Era um projeto dos
EUA, utilizando apenas vélvulas, tinha o objetivo de calcular trajetérias de misseis
com maior precisdo. Sendo desativado apds o fim da guerra.

Préximo da chegada da década de 70, em 1969, dois programadores dos laboratdrios
AT&T Bell, Ken Thompson e Denis Richie, desenvolveram o primeiro sistema
operacional que poderia ser instalado em qualquer maquina, o sistema operacional
UNIX.

Em janeiro de 1984, Richard Stallman, fundador da FSF (Funda¢do do Software
livre), criou um projeto com o codinome GNU. Esse projeto propunha a cria¢do de um
sistema operacional totalmente livre e compativel com o sistema operacional UNIX,
porém ndo deveria utilizar o cddigo fonte do UNIX.

O nome GNU, escolhido por Stallman, foi referenciado a um manifesto, esse por
sua vez, é um acronimo recursivo de: GNU is Not Unix (em portugués: GNU nio é
Unix).

Stallman, em primeiro momento, ndo conseguiu sucesso com o que havia
planejado, pois possuia alguns aplicativos livres, mas ndo um kernel (nuicleo) do
sistema operacional, responsavel por fazer uma ponte de comunicagido entre os seus
aplicativos criados e o hardware (parte fisica, o computador em si) da maquina.

Houve uma época em que o UNIX era o sistema operacional predominante em
faculdades e empresas. Na Universidade de Helsinki, na Finldndia, um universitario
chamado Linus Torvalds, estudante do curso de Ciéncia da Computagio, havia iniciado
um projeto particular de um kernel, onde ele pudesse criar seus préprios drivers para
os dispositivos e ter a liberdade de uso ndo conseguida por ele até entdo. Esse projeto
foi iniciado com base no sistema Minix, um pequeno sistema UNIX, desenvolvido por
Andrew S. Tanenbaum, que Linus simpatizava.

Iniciado o projeto, Linus decidiu distribuir o seu kernel (os codigos fontes) na
faculdade, a fim de juntar colaboradores para ajudar no desenvolvimento do sistema.
Nascia entdo o ntcleo do sistema operacional.

Segue um trecho da mensagem que Linus Torvalds enviou para comp.os.minix com
o objetivo de apresentar o seu projeto e encontrar pessoas dispostas a colaborar:

Vocé suspira pelos bons tempos do Minix-1.1, quando oshomens
eram homens e escreviam seus prdprios “device drivers”? Vocé
estd sem um bom projeto em maos e estd desejando trabalhar
num S.0. que vocé possa modificar de acordo com as suas
necessidades? Estd achando frustrante quando tudo funciona
no Minix? Chega de noite ao computador para conseguir que
os programas funcionem? Entdo, esta mensagem pode ser
exatamente para vocé.

Como eu mencionei ha um més atrds, estou trabalhando
numa versdo independente de um S.O. similar a0 Minix para

INTRODUCAO
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computadores AT-386. Ele estd, finalmente, proximo do estado
em que podera ser utilizado (embora possa ndo ser o que vocé
esta esperando), e eu estou disposto a disponibilizar o cédigo-
fonte para ampla distribuigao. Ele estd na versao 0.02, contudo
eu tive sucesso ao executar bash, gcc, gnu-make, gnu-sed,
compressao, etc. nele.

Curiosamente o nome Linux foi criado por Ari Lemmke, administrador do site ftp.
funet.fi, e deu esse nome ao diretério FTP, no qual o Kernel Linux estava inicialmente
disponivel (Linus, a principio, tinha o batizado de “Freax”).

No dia 5 de outubro de 1991, Linus Torvalds anunciou a primeira versio “oficial”
do Kernel Linux, versdo 0.02. Nessa época, a Free Software Fundation (FSF) mantinha
o Projeto GNU, que visava criar um sistema operacional similar ao UNIX, porém sem
conter trechos de seu codigo. A FSF estava proxima de alcangar o ideal, porém ainda
faltava um kernel para gerir as aplicagdes livres. A equipe da FSF engatinhava com o
Hurd, um projeto de Kernel livre. Diante do antncio de Torvalds, Richard Stallman
(criador e idealizador da FSF) propds a unido de suas ferramentas GNU com o recém
criado kernel de Linus: nascia o primeiro sistema operacional livre, GNU/Linux.

@ Observagido: O conjunto GNU/Linux possibilita a existéncia de um sistema
operacional completamente utilizdvel, porém escrever ou falar sempre o nome
completo é cansativo, e apesar de Linux ser o nome apenas do Kernel, a definigio
Linux é a mais utilizada para se tratar o sistema como um todo. Assim como
ocorreu com GNU/Linux, atualmente diversos sistemas que sdo baseados em
GNU/Linux sdo chamados apenas por seus nomes, sem sequer citar o nome
Linux, por exemplo Ubuntu e Android.

Anotacoes @
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