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“Dentro de vocé hd um artista que vocé nio conhece.”

Auguste Rodin






______Prefacio

Carissimo leitor, se vocé estd, neste exato momento, a fixar seus lindos olhos nestas
singelas linhas de texto é porque o titulo deste livro lhe despertou algo. Vocé deve ser
alguém, assim como eu, que tem muito interesse em se tornar um expert em Gimp.
Serei bem sincero contigo, vocé fez uma escolha e... e... e... Extremamente acertada.

E, por falar em escolha acertada, fiquei muito assustado quando o Razgriz me
convidou para escrever este prefacio. Por que ele me escolheu? O que serd que ele
viu em mim? Eu nunca escrevi um prefacio, por que eu? Por qué?! Foram muitas
indagagdes até que consegui parar de tremer, segurar o copo e beber muita, mas muita
agua.

Passados os momentos de total euforia pelo honrado convite, hora de trabalhar...
Sentei em frente ao computador, pagina do LibreOffice em branco me fitando os
olhos e eu retribuindo tal gesto, até que muitas horas depois surgiram as primeiras
palavras e, entdo, eis-me aqui tendo a honra, o privilégio e a responsabilidade de
apresentar a vocés esta obra-prima, fruto de varios anos de muito empenho, dedicagdo
e competéncia do autor na arte de ensinar Gimp.

Voltando ao tema escolha, mais precisamente a escolha deste que vos escreve para
ser o prefaciador: o que eu, um “photoshopeiro de carteirinha” por muitos anos,
poderia dizer sobre um livro dedicado ao Gimp? E veja vocé que hd pouco mais de
2 anos eu ndo queria nem ouvir falar de Gimp, quanto mais abrir este programa e
usa-lo. Até que fui apresentado a ele (Gimp) pelo Cadunico, que me introduziu (ndo
pensem besteira) no uso do Gimp; fui praticamente arrastado para o laboratdrio, pois
ndo queria de forma alguma fazer o curso. Tudo terminou bem, sai ao final do curso
apaixonado pelo Gimp e por softwares livres. Como consequéncia disso, tive o imenso
prazer de conhecer pessoalmente o Guilherme Razgriz durante o GNUgraf 2013 (ja
conhecia seu trabalho pela web) e assim aprender muito mais ainda sobre o potencial
desse software.

Este livro oferece, de forma didatica e extrovertida, todas as informacdes necessérias
para que vocé possa pOr em prética toda sua criatividade, sem limites, utilizando uma
das melhores ferramentas de manipulacdo de imagens (o nosso querido e proficuo
Gimp).

Se eu fosse enumerar todos os adjetivos que este livro merece receber, este prefacio
seria muito extenso e vocé, com certeza, desistiria de [é-lo até o final; confesso que
ja fiz isso com prefacios longos. Alids, existem boatos de que prefacios ndo sio lidos,
espero que isso ndo acontega com este. Vocé constatard, ao longo deste livro, que eu
ndo fui exagerado nos elogios e que tudo que aqui escrevi ndo se deve apenas ao fato
de eu ser amigo do Razgriz ou porque hoje eu sou um ilustrador apaixonado pelo
Gimp ou ainda porque no preficio, pelo que sei, ndo se tem o habito de falar mal do
livro apresentado. E, sem sombra de duvidas, o livro que faltava na sua e na minha
biblioteca.



Sendo assim, ndo vou mais tomar seu precioso tempo que deve ser bem melhor
empregado na leitura das paginas que se seguem. Dou por encerrado este prefacio,
parabenizo o Razgriz pelo belissimo trabalho e agradeco a ele a confianga depositada
e, principalmente, sua incansavel dedica¢do ao compartilhamento do conhecimento. E
a vocé, caro leitor e futuro expert em Gimp, desejo que tenha tanto prazer em ler este
livro quanto o autor teve em fazé-lo. Bons estudos e maravilhosas criagoes.

Elias Silveira
Designer e Ilustrador com Softwares Livres
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______Listade Siglas e Abreviaturas

CMYK Cyan, Magenta, Yellow, Black.

HSL Hue, Saturation, Luminance.

JPEG Joint Photographics Experts Group.
RGB Red, Green, Blue.

SCM Supply Chain Management.

SVG Scalate Vector Graphics.

W3C World Wide Web Consortium.

LisTA DE SIGLAS E ABREVIATURAS 13
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1

O Conceito de Manobrabilidade
e o Gimp

1.1. Janelas Juntas ou Separadas

Gimp Descomplicado







1. O Conceito de Manobrabilidade e o
Gimp

O Gimp é muito mais do que a “altima palavra” no tocante a edi¢do e criacdo de
imagens bitmap das ferramentas de c6digo aberto; ele possui ainda a capacidade de se
adaptar ao gosto de seus usuarios, permitindo a personalizagdo total da sua interface!
Dito isso, comecemos a nossa jornada conhecendo a localizagao das ferramentas
primarias, localizadas na caixa de ferramentas principal do Gimp e as suas serventias.

Ao abrir o Gimp pela primeira vez, temos a caixa de ferramentas primarias a
esquerda, a arena onde encontramos o arquivo aberto no centro e uma janela auxiliar
com recursos diversos a direita.

" Arquen Edtar Selecionar Visualizar Imagem Camada Cores Feramentas Fittros lanelss Aguda
) PN T |EC PRI L - NPUPTIIN |- - RPTUTUN [ - PRI -

Sy

s

g:

\\
©

Guilherme RazGriz

50% | cbpia de prank dog.peg (73.1 MB) l.:xa-.--.\ 100 |

& a o ¢ £ i B O C

As ferramentas primdrias alocadas na caixa de ferramentas dispensam maiores
apresentacdes além dos comentdrios rapidos sobre suas serventias.

= Ferramenta de Selegdo Eliptica (E): Seleciona um circulo ou uma elipse.
Ferramenta de Selegio Retangular (R): Seleciona uma regido retangular.

! Ferramenta de Selecdo por Cor (Shift+0): Seleciona regides da imagem com
cores similares.

©  Ferramenta de Selecdo Livre (F): Desenha a mdo livre a drea selecionada.

& Ferramenta de Perspectiva (Shift+P): Muda a perspectiva da camada,
sele¢do ou vetor.

%  Ferramenta de Selecio com Tesoura (I): Seleciona uma forma encontrando
as bordas de maneira inteligente.

¥+ Ferramenta de Vetores (B): Cria e edita curvas vetoriais.

“.  Ferramenta de Zoom (Z): Ajusta o nivel de zoom.

O ConNcEITo DE MANOBRABILIDADE E 0 GImMP
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o

Ferramenta de Medidas (Shift+M): Mede distdncias e dngulos na imagem.
Ferramenta de Movimento (M): Move camadas, selegées e outros objetos.

Ferramenta de Corte (Shift+C): Trabalha como uma guilhotina, removendo
as laterais de uma imagem ou camada.

Ferramenta de Rotacionar (Shift+R): Gira livremente a camada, selegio ou
vetor.

Ferramenta de Redimensionar (Shift+T): Altera o tamanho da camada,
selegdo ou vetor.

Ferramenta de Inclinar (Shift+S): Inclina a camada, selecio ou vetor.

Ferramenta de Espelhar (Shift+F): Inverte a camada, selecdo ou vetor
horizontal ou verticalmente.

Transformagio com Gaiola (Shift+G): Deforma uma selecio usando uma
gaiola.

Ferramenta de Texto (T): Cria ou edita camadas de texto.

Ferramenta de Preenchimento (Shift+B): Pinta uma drea com uma cor ou
textura.

Ferramenta de Degradés (L): Preenche uma drea com um degradé de cores.
Ferramenta de Pincel (P): Desenha com pinceladas suaves usando um pincel.

Ferramenta Borracha (Shift+E): Apaga para a cor de fundo ou para
transparéncia, usando um pincel.

Ferramenta Ldpis (N): Desenha com bordas duras usando um pincel.

Ferramenta de Selecdo de Frente: Seleciona objetos em uma imagem,
separando-os do fundo.

Ferramenta de Tinta (K): Realiza a pintura em estilo caligrdfico.

Ferramenta de Selecio Contigua (U): Seleciona uma regido contigua com
base em cores similares.

Ferramenta de Clonagem (C): Copia seletivamente trechos de uma imagem
ou textura, usando um pincel.

Ferramenta Aerégrafo (A): Pinta a imagem com pressdo varidvel.
Ferramenta de Restauragdo (H): Recupera irregularidades na imagem.

Ferramenta de Clonagem em Perspectiva: Copia uma imagem original
aplicando uma transformagao de perspectiva.

Ferramenta de Desfocar/Deixar Nitido (Shift+U): Altera sutilmente a
imagem, com o uso de um pincel.

Ferramenta de borrar (S): Permite borrar a imagem usando pinceladas.

18 Gimp DESCOMPLICADO



&«  Ferramenta de Sub/Superexposicdo (Shift+D): Clareia ou escurece uma
imagem seletivamente usando um pincel.

Agora que conhecemos o menu de ferramentas primérias do Gimp, clicando duas
vezes sobre qualquer ferramenta, temos acesso ao menu da propria ferramenta em
questdo, e podemos efetuar ajustes e configuracoes especificas para cada ferramenta
escolhida.

Confira um 6timo exemplo do menu relativo & Ferramenta de Sele¢ao Retangular

®R) (=)

N |
) oA P s
EErAcA
LGN TN A AN R A - ¥
& q o @ of
RO i N

= - 1
|¥8| OpgBes de ferramentas =

Seleedo retingular Abre o didlogo de opcdes de ferramentas

Modo: ¥ (B B0 LW

" Enevoar bordas
| Cantos arredondados

- Expandir a partir do centro

7 Fixa: | Proporgio v
11 [ B
Posicionada px Vv
20 2137 2
Tamanho px. ¥
50 278 2
7| Destaque
L] (=] e H
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Neste exemplo foram ativadas as opc¢oes Cantos arredondados e Anti-
-sserrilhamento para obter um contorno suave sobre a drea selecionada.

x Caixa de ferramentas - Op...

#*[prank dog] (sobrescrita)-1.0 (cor RGB,

Arquivo Editar Selecionar Visualizar Imagem Camada Cc
(3 . I O O O | g (O

[@ Anti-serrilhamento

71 Enevoar bordas

[# Cantos arredondados

kCan’cr_»s. arredondados da sel

] Expandir a partir do centro

[ Fixa: | Proporcio o

Formato atual | @ o

Guilherme RazGriz

Prcirinnada- e W
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Na janela do lado direito da interface padrao, estdo alocados os painéis Camadas,

Canais, Vetores e Desfazer; sua navegacio é extremamente simples e guiada por abas,
exatamente como ocorre nos navegadores modernos da Web

Opacidade 100,0!

Travar: g .

s B A v B & Q@
IO

2. Hardness 025 [’51 x 51)

HH.\ml
el A A& O

Basic,

| ~
Fspagamento 5.0

£ @ 9 C
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Na parte inferior da Caixa de ferramentas, ficam as texturas, os pincéis e os
gradientes. Agora note que em todas as janelas hd a presenca do icone de configuragéo
de abas:

x
Arquivo Editar S
® (

oot L1
I 1
Opgdes de ferramentas
Cortar

| Somente na camada atual

"1 Permitir crescimento

Sua serventia é propiciar a livre adigdo de recursos a qualquer janela desejada. Ou
seja, é possivel inserir, por exemplo, a aba Camadas na janela da caixa de ferramentas,
ou adicionar novos recursos a qualquer uma das janelas do Gimp sem esfor¢o algum.

dades * ceG_\mp—2.S v

Opcoes de ferramentas |

X Caixa de ferramentas - Op... Estado do dispositivo
Camadas
_ g
R <N Canais
1 (’ Cl ﬁ ‘*’ K : - 5 Vetares i
o
STAADRA i d cors
Histograma
SN 1RV ANC R ¥ ?
Editor de selecBes
N NN e
avegagdo
h D :&!’l Histérico do desfazer
o] [Comm—_
—_
Opcdes de ferramentas @ Ponteiro
Cortor Menu das opgBes de ferramentas > Pontos de amostragem
™| Somente na camada atual Adicionar aba |
1 Permitir crescimento Fechar aba Cores
0 Expandir a partir do centro Pincéis
M Fica: (IBEeeecaa - Dinamica de pintura
g S Travar aba na janela de encaixe
1600:1200 @ [ ) Texturas |
Estilo da aba > Degradés
s - Exibir barra de botdes Paletas
o28 : = : - Fontes
Rl v OpgBes de ferramentas
406 o312 = Buffers
W Destague
» Imagens
Historico de documentos
. - Modelos I
] [l (o] H Terminal de erros
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Para isso, realize os procedimentos:
1. Clique sobre o botdo Configurar esta aba (=));
2. No menu exibido, clique em Adicionar aba;
3. Clique sobre o nome da aba que deseja adicionar.

Visto isso, clicando sobre qualquer recurso, é possivel arrasta-lo para fora da janela
com o botdo esquerdo do mouse pressionado, criando, assim, uma nova janela exclusiva
para o recurso desejado ou mesmo o alocando em alguma janela preexistente.

x Camadas — Pincéis

#@l e

5IMP

Janelas Ajuda Mado:: |(br
L1500 L ), o [ 100,0

_______ |

Note que o recurso de configuracao de abas também estd presente aqui, isso significa
que esta janela possui as mesmas capacidades de configuragdo que as janelas originais.

4 x Camadas L
Px1200 — GIMP

=
— Camadas

Modo: | Normal Configurar esta aba ;

Opacidade
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Aqui ha outro bom exemplo da alocagdo de recursos entre janelas; note que a
movimentagio é livre e sem restricdes de uma janela para a outra, tanto para a parte
inferior quanto superior.

Caixa de ferramentas — Op..

Camadas

- . 2 A\ ®! g &\, *[prank -§Camadas =
ﬁ / @ A 1&! -[:‘_n % Arquivo Editar Selecionar Vi odo !i-l-'-fr';';- v |
- : (1= 0
s wm DAt
@ f 1 @ ’x ﬁ% __ Travar
& & @ 6 @ o 0] S il
5ol g | ] |
x| ] :
Opgies de ferramentas = l 7 E
Cortar = ":'| 5
7 Somente na camada atual | F— Camadif. i Eav 8 § &
1 Permitir crescimento 1‘_ !
m Expandir a partir do centro §t E
M Fixa: | Proporgio v | __ E a

Perceba que o painel Camadas foi alocado na parte inferior da janela Caixa de
ferramentas.

>
8
&

DR =N
heeaas P
SarAENA
S E 7 7O L8
& 8 Y o ud
R
m 5 ®
Opacidade 100,0!

Travar: g .
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1.1. Janelas Juntas ou Separadas

O Gimp por padrido possui suas janelas separadas da arena onde se encontra o
arquivo no qual é trabalhado, porém, muitas pessoas preferem ter tudo no mesmo
lugar, para isso, basta ativar o modo “Janela inica”; veja como:

1. Clique na aba Janelas;
2. No menu exibido, clique em Modo de janela tnica.

camada) 1600x1200 — GIMP L
) 8 &0
5 Ferramentas Filtros Janelas Ajuda i
. |10.00| L B Dialogos de encaixe recentes >
Dialogos de encaixe >
Caixa de ferramentas Ctri+B
E [prank dog] (importada)-1.0 Alt+1
Caixa de ferramentas - Camadas

Canais - Pincéis

Esconder janelas de encaixe Tab
h \ ‘/ h Modo de janela dnica b

Pronto! Agora a sua versdo do Gimp alocara todos os recursos e arquivos em apenas
uma janela.

x *{prank dog] (scbrescrita)=1.0 (cor RGB, 1 camads) 1600x 1200 — GIMP
Anqunm Ecltar  Selecionsr Visuslice Imuageen Camada Cores Ferramentass Filtros  laeelss  Ajuds
B b5p0, ey WO LSy fioon , y o, D0 Ly, l200g ®
= ¢ 91 8 ]
CR WA WY B
AR ERA
EaxAd DS ]
J @ xasd 1
- I

N

s ® ] %
- [Ee]ctensesmma ] &
T] £
i ]
ol <
a =
] E
| [}

B - 250

i E@AvEBLEO pu v || 3335  Miscara ripids (89,3 M8} £ i e C
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