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_____Listade Siglas e Abreviaturas

a.C. Antes de Cristo.

ATYPI Associagdo Tipogrdfica Internacional.
BMP Bitmap.

CJK Chinese, Japanese & Korean.

CMYK cyan, magenta, amarelo e preto

CTF Computer to film.

CTP Computer to plate.

DVD Digital Versatile Disc.

ENDI Encontro Nacional de Desenhistas Industriais
EPS Encapsulated PostScript.

ESDI Escola Superior de Desenho Industrial.
EUA Estados Unidos da América.

FTP File Transfer Protocol.

g/m? Gramas por metro quadrado.

GIF Grafics Interchange Format.

HSB Hue Saturation Brightness.

JPEG Joint Photographics Experts Group.
Ipi Linhas por polegadas (Lineatura).
MACs Macintosh.

PCs Personal Computer.

PDF Portable Document Format.

PNG Portable Network Graphics.

PSD Arquivo native do Photoshop.

RGB Red — Green — Amarelo.

RIP Raster Image Processor.

TIFF Tagged Image File Format.
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1. Introducao ao Design Grafico

O design esta presente de forma intensa em nosso dia a dia, seja nas revistas, nas
embalagens de xampus, nos livros, nos jornais, nos sites, nas TVs, entre outros tantos
meios. Este livro tem como fungio apresentar uma nogéao geral do que é design para as
pessoas que ndo possuem nenhum conhecimento sobre, ou ainda, dar uma base mais
solida as pessoas que querem mergulhar nesse fantastico universo.

masta4650/iStock/Thinkstock

1.1. Design

O design trata-se de uma atividade que envolve um projeto para determinar
as propriedades dos objetos e pecas a serem criados e produzidos. Pensando nas
caracteristicas exteriores, em suas estruturas e funcdes que vdo de encontro as
necessidades tanto de quem produz quanto do usudrio, sejam necessidades fisicas ou
psiquicas.

Quando nos deparamos com um bom design, percebemos um ganho em termos
de qualidade de uso e estética de um produto, o que tornam compativeis exigéncias
técnico-funcionais com restrigdes de ordem técnico-econdmicas.

O design ¢ uma tentativa de satisfazer o cliente e o lucro da empresa, combinando
de maneira inovadora os principais componentes do design: performance, qualidade,
durabilidade, aparéncia e custo. Por meio do design hd uma interacéo entre usuario
e produto, tratando-se de uma atividade técnica, intelectual, criativa e artistica.
Utiliza dados ergondmicos, tecnoldgicos, econdmicos, sociais, culturais e estéticos,
para atender de maneira eficaz as necessidades humanas, ndo somente com relagio a
producio de imagens, mas toda uma analise, organiza¢éo e maneiras de apresenta¢do
de solugdes visuais para problemas de comunicacéo.

Primeiro passo para se ter um bom design é conhecer de maneira ampla o
produto em que esta trabalhando, além de dominar técnicas e conhecimentos para
aplicar na execu¢do da ideia. Uma coisa complementa a outra e todo esse conjunto
de conhecimento, técnica, criatividade é conseguido através de estudos, experiéncias,
muita leitura, trabalho e dedica¢éo. O design nio ¢é feito de um conjunto de regras,
apenas algumas técnicas nos ajudam durante a execuc¢io e no resultado de um bom
layout.
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Durante a década de 1960 houve uma tentativa de aproximar o design da ciéncia,
tornando-o mais técnico e metodoldgico, mas design nido é ciéncia e também nio é
arte, apesar de estar ligado ao mundo da estética.

A palavra design apresenta diversas interpretagdes e tradugdes e sua origem é
latina, vem do designare. Na Alemanha, a escola de artes Bauhaus utilizou a palavra
Gestalt que traduzido para o inglés passou a ser design, com significado de realizagdo
ou inten¢io de produgdo de um projeto.

Ao ser traduzido para o portugués, houve a necessidade de enfatizar que nao se
tratava somente de desenhar, que abrangia algo maior, como o projeto ja citado.

O termo ‘Design), no Brasil, foi utilizado durante um acordo no 8° ENDI (Encontro
Nacional de Desenhistas Industriais), em Curitiba, em 1988.

Com as primeiras pinturas em cavernas (Lascaux), na pré-histdria, deu-se a origem
do design. Pode-se dizer que design ¢ a idealizagdo, desenvolvimento, concepgio e
caracterizagdo de produtos/objetos que necessitam de padronizagao e envolvem certa
repeticdo em suas etapas de produgio. Trata-se de uma atividade que utiliza técnica e
criagdo para ter a solugdo de um problema.

Podem ser projetados: ambientes, equipamentos, familias de letras (chamada de
tipologia), imagens, interfaces de softwares ou de Internet, livros, marcas, utensilios
domésticos, vestimentas, entre tantos outros produtos.

No século XIX o desenho industrial tomou corpo em fungido da Revolugio
Industrial, mesmo estando presente em diversos momentos da histdria da civilizagéo.
Da forma que se apresenta hoje, ele surgiu de fato na primeira década do século XX,
no meio cultural e industrial alemao.

No Brasil, o design foi bastante influenciado pela tradicional escola alema da
Bauhaus e da Escola de Ulm.
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A grande preocupacdo do design é unir a forma e a fungdo dos objetos e, como ele
interage com os usudrios. Existem ainda atividades que se identificam com a expressdo
designer, porém, ndo apresentam a relagdo com a atividade projetual.
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1.1.1. Design no Brasil

O design brasileiro foi criado juntamente com a cultura nacional, podendo ver
sinais dessas criagdes ja no século XIX.

Por muitos, Eliseu Visconti, é considerado precursor do moderno design brasileiro
e também pioneiro no ensino no Brasil.

A fundagio da primeira escola superior de design, a Escola Superior de Desenho
Industrial (ESDI) no Rio de Janeiro, deu-se em 1963, sendo o ponto de inicio da
profissdo do design no Brasil.

No Brasil, o curso de design foi implantado na década de 1960, com o nome de
desenho industrial por ser voltado & proje¢do em escala industrial e, também, porque
na época os cursos nacionais ndo podiam ter origem estrangeira.

1.2. Designer

7

O designer é o profissional responsavel em

projetar e oferecer respostas aos problemas de , . - |;.-E

. ~ . . -
comunicagdo seja qual for o setor da sociedade. .=, -
Um bom designer deve estar sempre atento, u

observando o que a maioria das pessoas ndo . i.'
percebe. A fun¢do do designer muitas vezes ¢ de 'EJ.
mostrar o 6bvio sem ser dbvio. A cada trabalho . .:'I':
ganha-se experiéncia, aprende-se muito, pois a , M, "
base de um bom design ¢ o estudo, a pesquisaeo  u = ..; -
conhecimento somado a criatividade. o Maetd]
Ninguém acorda por acaso, com uma ideia , L _.-_.- '
genial, cada conhecimento que se agrega, cada <A
imagem que é contemplada, cada mensagem visual recebida vai se somando e com
um bom projeto, obtém-se um design satisfatorio e eficiente.
A cada trabalho feito é importante nos colocarmos no lugar de quem vai utilizar
aquele objeto, aquelas informagdes, verificar os resultados do projeto, o que ele ird

Chad Baker/Ryan McVay/Digital Vision/Thinkstock
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despertar nas pessoas e se é realmente o que deveria ser alcangado. A inten¢do ao
projetar um produto, e quando falo de produto, pode ser um objeto, uma revista,
um livro, é apresentar o contetido do melhor jeito possivel. Somos responsaveis por
hierarquizar as informagdes, por isso existe a necessidade de sermos bons ouvintes e
atentos a tudo ao redor na hora de projetar algo.
O designer grafico trabalha em diversas areas com intiimeros tipos de impressos,

como:

o Identidade corporativa (Branding).

o Design de embalagem (Packaging design).

o Design editorial.

« Sinalizagdo.

o Tipografia.

O designer grafico deve conhecer e utilizar técnicas e ferramentas de desenho,
porém, nio abrir mdo de usar a criatividade para comunicar. Deve ainda possuir
conhecimentos na produgdo de impressos em grafica, para desenvolver elementos
que sejam possiveis de serem reproduzidos. Para ter o dominio das técnicas graficas é
necessario conciliar os resultados técnicos com a relagdo custo/beneficio satisfatdria.

Depois de analisar o projeto, deve-se contabilizar custos e o tempo de produgcio.
Realizada a aprovagédo, o material segue o destino de produgéo e deve ser controlado
de perto pelo designer para evitar contratempos e fazer com que o resultado seja o
esperado.

Um designer deve escolher o papel, tinta, verniz, tipo de impressdo, encadernagio,
tipo de faca, grafica, entre tantas outras caracteristicas do material a ser impresso.

1.3. A Importancia de Estudar a Histéria da Arte e do
Design

No momento da criagdo e elaboragido de um projeto, muitas vezes a histéria da
arte e do design acabam néo sendo tdo valorizados, porém, conhecer a histéria que
envolve tudo isso é muito importante por alguns motivos, como a identifica¢ao e
conhecimentos dos primeiros vestigios de arte realizada pelo homem e também o
inicio da escrita que foi um divisor de aguas para a histdria da civilizagéo.

O resultado de um design, independente de onde for utilizado deve transmitir uma
mensagem através de elementos, como cor, formas, simbolos e tipologia; e, para isso
o designer precisa conhecer a histdria dos povos, sua arte e suas formas de expressao,
para entender o que todos esses elementos causam ao observador.

A histéria da arte e do design nos mostra que através dos tempos os elementos
apresentam grande impacto na maneira de comunicagio das pessoas e dos grupos.

E muito relevante que o designer comunique e entenda a reagdo que poderé causar
a quem esta recebendo sua mensagem.

A histéria também ¢é a fonte de inspiragdo, podendo ser utilizada nos projetos e
releituras, para dar embasamento aos projetos, os tornando mais ricos conceitualmente.
Isso diferenciara o trabalho de uma pessoa que néo se preparou para a realizagdo desse
tipo de trabalho e um designer. Cada estilo, técnica ou conceito utilizado por um
designer tem uma origem, que normalmente esta ligado a um fato histérico, dai a
importancia também de se conhecer a histéria da arte e do design.
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