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______Listade Siglas e Abreviaturas

CPU Central Process Unit.
BGE Blender Game Engine.
GB Gigabyte.

GPL General Public License.
HD High Definition.

IRC Internet Relay Chat.

MB Megabyte.

NaN Not a Number.

RAM Random Access Memory.
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1. Introducao ao Blender

O Blender ¢ uma poderosa ferramenta de software livre para computagio gréfica,
desenvolvida pela Blender Foundation em 1998, com uma fonte ilimitada de recursos
que permitem desde a criagdo de modelos em duas ou trés dimensées (2D e 3D), como
também a criacdo de animagoes, jogos sofisticados e filmes animados. Sua interface
é considerada um pouco exética em comparagdo aos softwares dos desenvolvedores
concorrentes, como Microsoft, Corel e Adobe; e, por isso, é considerado dificil de
aprender. No entanto, ndo se preocupe, vamos detalhar todos os principais pontos do
funcionamento do programa.

1.1. Recursos

O Blender é tdo poderoso que seus recursos somente sdo encontrados em softwares
lideres de mercado da atualidade, como o Autodesk Maya, zBrush, Cinema 4D, 3DS
Max, entre outros. Entre os seus inumeros recursos, podemos destacar:

o Modelagem 2D e 3D por subdivisdo e por curvas.

o Moddulos para animagio.

e Mbodulo de edigdo de audio e video.

e Dinamica de fluidos e particulas.

o Dinémica de corpos rigidos e macios.

o Game engine para a criacdo de jogos.

o Programacdo interativa.

o Escultura digital.

o Radiosidade.

o Importa como também exporta modelos compativeis com os formatos de
outros programas, como VRML, 3DS, X, LWO, OB]J, entre outros.

1.2. Requisitos do Sistema

Felizmente o Blender é uma ferramenta multiplataforma, ou seja, pode ser
executado nos sistemas operacionais Windows, Mac e Linux. Os requisitos minimos
do sistema para executar o Blender e criar conteudos bésicos sio:

o Processador 32-bit Dual core de 2 GHz.

e 2 GB de memoéria RAM.

o Monitor com 24 bits de cores e resolugio 1280x768 (HD).

e Mouse ou trackpad.

o OpenGL 2.1 e graficos compativeis com 512 MB de memoéria RAM.

Ja os requisitos recomendados para maior aproveitamento da ferramenta sio:
o Processador 64-bit Quad core.
o 8 GB de memoéria RAM.
o Monitor com 24 bits de cores e resolugdo 19201080 (Full HD).
e Mouse com trés botdes.
o OpenGL 3.2 e graficos compativeis com 2 GB de memdria RAM.
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Para a criacdo de modelos avangados, é necesséario possuir:
e Processador 64-bit Octa core.
e 16 GB de memoria RAM.
« Dois monitores com 24 bit de cores e resolugdo 1920x1080 (Full HD).
o Mouse com trés botdes e tablet grafico.
o Dual OpenGL 3.2 e graficos compativeis com 4 GB de memoéria RAM.

1.3. Como Baixar e Instalar o Programa

Agora que ja sabemos os requisitos do sistema, vamos para o primeiro passo, fazer
o download da ferramenta.

Para isso, acesse o seu site oficial <https://www.blender.org> e procure pelo botao
de download, como mostra abaixo:

e)blender Features  Download  Support

Open Source 3D creation. Free to use for any purpose, forever.

About Get Involved

from around the world: by
s, scientists, students, VFX

Blender is the free and open source 3D creation suite. It supports the entirety of Blender is a public proj

ade by hunfireds of

the 3D pipeline—modeling, rigging, animation, simulation, rendering, compositing studios and individual artists, profession

and mation trackin deo editing and game creation. experts, animaters. game artists, moddef, and the list goes on.

Blender Foundation . Blender Institute . B Development . Documentation . Education | Donations & Sp

Site oficial do Blender.

Botéo que possibilita iniciar o download.
Faga o download da ultima versao estavel do Blender, a qual no momento é 2.79.
E possivel que, quando vocé estiver lendo este livro, a versdo seja diferente. Nao se
preocupe, pois 0 processo continuara o mesmo.
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Depois de clicar no botdo de download, vocé sera redirecionado para a pagina na
qual sera possivel escolher o seu sistema operacional.

e)blender F s Support  Getlnvolved ~ About  Donate  Store

Creative Freedom Starts Here

v2.79- & Linux- 64 bit- 136MB- inf

Windows 64 bit Installer
Windows 64 bit .zip
Windows 32 bit Installer

52 Windows 32bit.zip )
Fully Feature Be of It

mac0S 64 bit

Whether you are an animator, modeler, VFX, — — Blender's main streng uge
game developer, 3D Printing, you name it. community. Made by hundr contributors

Blender's got you covered. . from around the world
\ Linux 32bit

Check o # Steam 1

Source Code

Pagina de download do Blender.

Caso vocé tenha duvidas sobre a arquitetura utilizada por seu computador, o site ja
informa os dados sobre o sistema operacional que vocé utiliza.
Além disso, ainda é possivel escolher entre trés formas de downloads:
o Installer.

o .zip.
e Steam.

Por meio da opgdo "Installer”, é possivel baixar e instalar o Blender no proprio
computador.

Com a opgido ".zip", teremos o arquivo executavel que vai permitir abrir o Blender
no sistema sem precisar instala-lo. Essa op¢do é interessante, pois com ela é possivel
guardar o programa em um pendrive, por exemplo, e leva-lo aonde desejar.

A tltima opgdo oferecida é por meio da plataforma do Steam <http://store.
steampowered.com>.

No seu caso, selecione a op¢ao do instalador (Installer) para ter o Blender instalado
no computador.
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Apds o término do download, clique sobre o instalador para iniciar a instalagio:
1. Na caixa de didlogo inicial do processo de instalac¢éo, clique no botdo Next,
como demonstrado abaixo;

‘_ﬁ‘ Blender Setup

The Setup Wizard will install Blender on your computer. Click
Next to continue or Cancel to exit the Setup Wizard.

Processo de instalagdo do Blender — Primeiro passo.

2. Na proxima etapa, é preciso aceitar os termos da licenga da ferramenta.
Depois de ler os termos, selecione a op¢ao: I accept the terms in the License
Agreement e, em seguida, clique no botdo Next;

‘_ﬁ‘ Blender Setup

GHNU GEMERAL PUBLIC LICENSE
Version 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

51 Franklin Street, Fifth Floor, Boston, MA 02110-1301, USA.
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away your

[¥]1 accept the terms in the License Agreement:

[ et | [ Back [ cancel

Processo de instalagdo do Blender — Segundo passo.
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3. Em seguida, é possivel escolher entre baixar ou ndo o Blender e seus
complementos no seu computador. Note que é possivel também mudar
o local da pasta em que ele sera instalado. Nessa etapa, mantenha as
configuragdes iniciais e clique no botido Next;

_‘@ Blender Setup [ = ﬂh_J
Custom Setup
Select the way you want features to be installed. '@b‘ender

Click the icons in the tree below to change the way features will be installed.

=) - | Blenderplayer

This feature requires 5KB on your
hard drive. Ithas 2 of 2
subfeatures selected. The
subfeatures require 315ME on your
hard drive.

Location: C:'\Program Files\Blender Foundation\Blender),

[ Reset ][ Disk Usage ][ Back ][ Next ][ Cancel ]

Processo de instalagdo do Blender — Terceiro passo.

4. Para finalizar, basta clicar no botdo Install, e esperar finalizar a instala¢éo.

4 Blender Setup EI_Iﬂ—hJ
Ready to install Blender i@blender'

Click Install to begin the installation. Click Back to review or change any of your
installation settings. Click Cancel to exit the wizard.

[ Back | Install | [ Cancel

Processo de instalagdo do Blender — Quarto passo.

Pronto! Dessa forma, o software ja estara instalado no computador. Vale a pena
ressaltar que ele ¢é totalmente gratuito inclusive para produg¢des comerciais!
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1.4. Projetos Famosos Criados no Blender

Hé muitos projetos, filmes, animagdes e jogos incriveis criados por meio do Blender.
Para que vocé tenha nogao da grandeza e do poder da ferramenta, vamos citar alguns
dos mais conhecidos. Recomendamos que vocé os confira:

Titulo Informagoes

Elephants Dream. Projeto: Orange — Animacgao de curta-metragem
Desenvolvido por: Orange Open Movie Project
Ano de publicagao: 2007

Big Buck Bunny. Projeto: Peach — Filme inspirado nos filmes da Pixar
Desenvolvido por: Blender Foundation
Ano de publicagao: 2008

Sintel. Projeto: Durian — Animagéo
Desenvolvido por: Blender Foundation
Ano de publicagao: 2010

Tears of Steel. Projeto: Mango — Filme live action
Produzido por: Ton Roosendaal
Ano de publicagao: 2012

Yo Frankie! Jogo de plataforma gratuito
Desenvolvido por: Blender Institute
Ano de publicagéo: 2008

1.5. Comunidade do Blender e Onde Conseguir Ajuda

Existem varios meios independentes como foéruns, sites de tutoriais e blogs
dedicados ao Blender, nos quais podemos conseguir ajuda ou até compartilhar
nossos projetos. O mais conhecido ¢é o site Blender Artists <https://blenderartists.org/
forum/>. Trata-se de um férum em que é possivel enviar suas duvidas, oferecer ajuda,
compartilhar suas criagdes, entre outras coisas referentes ao Blender.

Ha também o site Blender Cloud <https://cloud.blender.org/welcome>, uma fonte
oficial de suporte; caso vocé encontre algum problema no Blender, basta relatar nessa
pagina.

Existem também alguns canais IRC na rede Freenode para discussdes em tempo
real sobre o Blender. Para participar desses canais, escolha o software de IRC:

o #blender: Para enviar suas duvidas para a comunidade.

o #blenderchat: Para conversas em geral.

o #blendercoders: Para conversas de desenvolvedores sobre o desenvolvimento
no Blender.

o #gameblender: Para conversas sobre criagdo de jogos com o Blender Game
Engine.

o #blenderwiki: Para conversas sobre a documenta¢io do Blender.

1.6. Blender Store e Cloud Membership

Tanto para iniciantes quanto para profissionais que desejam economizar tempo
nos seus projetos, o Blender possui uma loja oficial na qual é possivel encontrar os
mais diversos tipos de assets (texturas e formas), livros, treinamentos, open movies,
até roupas e acessorios.
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O destaque da loja fica para o servigo Cloud, que oferece uma série de materiais
exclusivos por meio de uma assinatura no valor de US$ 11,00.

eo)blender’ LOGIN | CART n

CLOUD BOOKS TRAINING OPEN MOVIES WEAR, SWAG & EVENTS CHECKOUT

Blender Wear Collection

Made in Amsterdam
shipped to you by our store

Pagina principal da Blender Store.

O servigo pode ser acessado neste link: <https://store.blender.org/>.

1.7. Conclusao

Esperamos que agora vocé tenha uma boa nog¢io de todo o ecossistema do Blender,
onde é possivel obter a ferramenta, como instald-la em sua maquina, que conhega os
projetos mais populares e como conseguir ajuda. No préximo capitulo, veremos mais
de perto a ferramenta e o funcionamento de sua interface.

Exercicios

1. O que é possivel fazer com Blender?

2. Quais sdo os principais concorrentes do Blender no mercado?
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3. Qual é o nome da institui¢do por tras do Blender?

4. Em quais sistemas operacionais o Blender pode ser utilizado?

5. Quais sdo os requisitos recomendados do sistema para instalar o Blender?

Anotacoes
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Anotacoes @
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Anotacoes
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