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__ Listade Siglas e Abreviaturas

2D Duas Dimensoes.

3D Trés Dimensoes.

cd Candela.

DC Design Center.

DYN Dynamic Input.

DWG Extensdo do arquivo utilizada pelo AutoCAD.
P Tool Palettes.

ucs User Coordinate System.

UTM Universal Transverse Mercator.

wCS World Coordinate System.
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______Apresentacao

Um bom profissional, seja ele de qualquer area, sempre se mantém atualizado e em
contato com profissionais da mesma drea.

Mesmo que vocé esteja dando os seus primeiros passos no mundo 3D, é importante
ndo se isolar, pois a troca de informagdes é fundamental para o aprendizado de novas
técnicas e aperfeicoamento do que vocé ja sabe.

Convido vocé a fazer parte deste mundo CAD!

Acesse meu site, cadastre-se e vocé terd acesso a varios arquivos para download,
poderd participar do Férum Online e estard atualizado com as noticias mais
importantes.

O site nasceu em 03/12/2001 e ja é um dos portais de CAD mais acessados no
mundo.

Vocé também pode se cadastrar gratuitamente na lista de discussdo no Yahoo
Groups:

http://br.groups.yahoo.com/group/cadklein/

A lista tem movimento didrio, onde os usudrios trocam vdrias informagdes sobre
diversos programas da area. Para fazer parte basta ter um email e se cadastrar.
A empresa também mantém um Blog em http://cadklein.blogspot.com que traz
além de noticias, tutoriais e videos sobre AutoCAD.
Este livro foi escrito para que vocé aprenda a utilizar o AutoCAD 2010 para fazer
desenhos tridimensionais.
Os comandos existentes em outras versdes sio abordados no livro, uma vez que a
interface do programa foi alterada, é mostrado onde e como achar os comandos.
O livro podera ser usado em cursos Basicos de AutoCAD 2010 3D.
Apesar de ter usado como base a versdo 2010, o livro podera ser usado também
para a versao 2009 e anteriores, inclusive, para as novas versoes.
Este livro esta dividido da seguinte forma:
¢ Introdugio: Nesse capitulo vocé entenderd a diferenca entre desenhos 2D e
desenhos 3D e aprendera a alterar o Workspace para comegar a praticar os
exercicios do Livro.
* Visualizagdo em 3D: Nesse capitulo vocé aprenderd os comandos e as
configurac¢des para visualizar seu modelo 3D.
* Modelagem de Solidos: Aqui é onde, efetivamente, vocé comegard a criar a
modelagem 3D da sala de estudos, que é o exercicio principal deste livro.
¢ Edicao de Solidos: Esse capitulo mostra os comandos que permitem editar
seus modelos 3D.
¢ Criacio de Secdes e Blocos: Aqui vocé aprendera a criar se¢des de cortes
simples e cortes compostos. Também aprenderd a gerar blocos 2D e 3D de
vistas em corte ou sem corte do seu modelo 3D.
* Adicionando Luzes e Sombras: Luz é essencial e seu projeto ndo pode ficar
no escuro! Neste capitulo vocé aprendera sobre os tipos de luz basicos do
AutoCAD e como configurar as sombras. Também neste capitulo é abordado
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sobre configura¢do de hardware e placa de video, para que vocé ndo tenha
problemas com arquivos que deixam o AutoCAD lento.

* Adicionando Cameras: Vocé aprendera a adicionar e configurar as cAmeras.

* Materiais e Texturas: Vocé aprenderd como adicionar materiais e texturas
aos objetos, que simulam madeira, tijolo, plastico, vidro e outros tipos de
materiais, e também aprendera a configurar o mapeamento dos materiais
nos objetos.

* Render: Aqui vocé aprenderd como criar as imagens renderizadas. Este
capitulo tem dicas especiais! Vocé aprendera a usar o Autodesk Seek!

¢ Exercicios: Aqui vocé terminard a modelagem da sala de estudos e aprendera
a montar o layout para impresso.

Outros Artigos, Dicas, Videos e Tutoriais podem ser encontrados em:

Site CADKlein:
http://www.cadklein.com

Blog CADKlein:
http://cadklein.blogspot.com

Videos CADKlein:
http://www.livestream.com/cadklein
http://www.youtube.com/user/lucianaklein
http://www.screencast-o-matic.com/channels/cjnioU6E

PDFs gratuitos CADKlein:
http://www.issuu.com/cadklein

Grupo de discussio CADKlein no Yahoo:
http://br.groups.yahoo.com/group/cadklein/

Autodesk:
www.autodesk.com/autocad

AutoCAD Exchange:
http://autocad.autodesk.com

Comunidade de Usuérios Autodesk Brasil:
http://www.autodesk.com.br/comunidade

Autodesk Seek:
http://seek.autodesk.com/

Autodesk Labs:
http://labs.autodesk.com/
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AutoCAD Resource Center:
http://resources.autodesk.com/autocad

Autodesk DWF Community:
http://dwfcommunity.autodesk.com

Autodesk Student Community:
http://students.autodesk.com/

Autodesk University Online:
http://au.autodesk.com

Blog da Lynn Allen:
http://lynn.blogs.com/

Blog do Shaan Hurley:
http://autodesk.blogs.com/between the lines/

Blog da Heidi Hewett:
http://heidihewett.blogs.com/

Redes Sociais:
Twitter: http://www.twitter.com/cadklein ou https://twitter.com/#!/cadklein

Facebook Luciana: https://www.facebook.com/cadklein
Facebook CADKIein: http://www.facebook.com/CADKIleinConsultoria

Conhega o blog e 0 e-mail do Cldudio, que fez a ilustracédo da capa deste livro:

Blog: http://maquetestacciarini.blogspot.com/
Email: cdscorreio@gmail.com
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1. Introducao

O software AutoCAD ¢ um programa de computacdo grafica que permite criar
e editar desenhos em ambientes bidimensionais e tridimensionais, os chamados
desenhos 2D e 3D.

Vdrias dreas profissionais usam esse software, visto que suas ferramentas podem ser
usadas para praticamente qualquer tipo de desenho, por exemplo: desenho mecanico,
arquitetonico, estrutural, cartografico, de interiores, de méveis e assim por diante,
tanto no ambiente 2D como no ambiente 3D, sendo que no ambiente 3D é mais usado
para confeccdo de desenhos de pecas mecanicas e maquetes eletronicas, podendo
ser usado em conjunto com outros softwares de acordo com o tipo de desenho, por
exemplo, o Autodesk Inventor no caso de pecas mecanicas e o Autodesk 3DS Max
no caso de maquetes eletrénicas, entre outros softwares.

Bem vindo ao curso de AutoCAD 2010 3D Basico!

1.1.0 Que é 3D?

Basicamente é um desenho em 3 dimensdes. No desenho bidimensional temos
apenas 2 eixos: X e Y.
Veja um exemplo de desenho bidimensional. Visualizado em X e Y:

[t
70
14a
g Py R
s
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E agora um exemplo de desenho bidimensional visualizando em X, Y e Z:

Agora compare com o modelo 3D criado a partir do desenho 2D, a esquerda
visualizado em Wireframe e a direita em Conceptual:

Subsaription  Alias Sketch &

Edt
Mesh Modeling

D @ ) polyeoid @epgmmgas.,;,g\ %S B o (e
B B 3 P | O 8|03 Sedinde Foces - ||/ |O I @IORAIAL] o I unsaved view || NoFiter  Move Gizmo
2 T [ Press/pull Object || @ 2| (}f) Separate - OO0 o- @ AR & Plane - - =2
Modeling + Meh  x Solid Edting ~ Draw + Modfy ~ Section + » View + Subobsect Cipboard

Conwand: _vseurrent
Enter an option [Zdwireframe/3dwireframe/3dRidden/Realistic/Concentual/Other]
<2dwireframe>: _Conceptual ~

=

Comrand:

LEEREEA s [T

Veja que temos na visualizagdo os 3 eixos: X, Y e Z.
Para entender como funciona, pegue uma caixa de fosforos e coloque sobre a mesa,
agora posicione sua visdo exatamente em cima dela, o que vocé vé?
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Um retangulo e vocé tem apenas as nogdes de largura e comprimento, veja:
COMPRIMENTO

LARGURA

Isso é uma visualizagdo bidimensional, ou em 2D, na qual apenas 2 eixos sdo
mostrados: X e Y.
Agora posicione a caixa de forma que consiga visualizar 3 lados dela:

BUIOR™

Isso é uma visualiza¢do tridimensional, ou em 3D, na qual os 3 eixos sdo mostrados:
X, YeZ
* O eixo X corresponde ao comprimento.
* Oeceixo Y corresponde a largura.
* O eixo Z corresponde a altura.

1.2. Workspaces

A definigao da 4rea de trabalho para 3D é muito importante, pois teremos acesso as
ferramentas que iremos utilizar para projetar em 3D.

Partindo da premissa de que vocé ja conhece as ferramentas de trabalho para
desenhos em 2D, abra o AutoCAD 2010.

O primeiro passo é criar um novo arquivo a partir do template acadiso3D.dwt por
que esse template ja vem configurado com as unidades em milimetros.

Clique no icone do comando New, que fica na Quick Access
Toolbar.

Comando New
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Na caixa de didlogo Select Template, selecione o arquivo acadiso3D.dwt e clique
em Open:

&l Select template

Lock in: | 3 Template v | &= @ ¥ FEY diews v Tok
Prewview
Marne 4 Tamank |
C)PTWTemplates
() 5heetsets
ﬁ 0-MEL_MODEL D, dit: 54K
lan) acad3D. dwt 167 k=
l6an) acad -Mamed Plot Stylesam.dwt 167K
ﬁacad -Mamed Plot Styles, dwt 49K
Q acad,dwk 49 k—
168K
@acadISO -Mamed Plot Stvless, .. 167 K
l6an) acadISC -Named Plat Styles.dwt 49K
Q acadiso,dwt 49K
ﬁlnitial Setup-Architeckural-Imp... 57k
ﬁlnitial Setup-Architeckural-Mat. .. 57k
s_ﬁ‘lnitia! Setup—Civi!-ImperiaI..dwt 57k <
< ]| | B

File name: |acadisoSD.dwt 3 | B
Files of type: |Dlawing Template [* dwt] = |

O novo arquivo sera visualizado desta forma:

AutoCAD 2010 Drawing5.dwg

Para

PDF Underlay

rHo) o BOR RS S [5]Z815(5) A M= | ) S0 R

* =
e L= & EEh][A] unsa@myasme ating ¢ CMultieader | = o Edt Dl Y e [
|| L& 88 -] @ 2 Oo -| Tet - [ Table "W Edit Attributes - - B
Draw v Modify Layers v Annotation Block H Utilities ~ Clipboard

=S
\\
\\
~
\\
=
s
\ wes

& (]

3

No entanto, as Ribbons ainda mostram as ferramentas para 2D.
E preciso definir o WorkSpace para o 3D Modeling.
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