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1. Introducao

O Autodesk Inventor 2015 é um software com o conceito CAD que tem a finalidade
de auxiliar os projetistas mecanicos desde a ideia inicial, 0 modelamento e até mesmo
a execucdo de analises estruturais tanto estaticas ou dinamicas.

Isso possibilita que uma equipe de engenharia minimize o custo de desenvolvimento,
evitando o método do empirismo, dando uma certeza maior de como ficara a peca e
como ela ira se comportar com as cargas e esfor¢os de seu trabalho.

Sua forma de trabalho vem do conceito de um modelo 2D executado em um campo
de esbo¢o, chamado de Sketch, o qual posteriormente teve modelados todos os seus
detalhes como rebaixos, furos, arredondamentos, chanfro, entre outras fungoes.

Cada peca é modelada separadamente e apds o processo de criagdo é realizado a
montagem com todas as pegas, possibilitando assim ao projetista maior entendimento
do conceito de montagem e até mesmo movimentacio de pegas.

O Inventor 2015 utiliza ainda o conceito de parametrizagdo, no qual todas as
medidas estdo vinculadas ao modelamento e a qualquer momento do desenvolvimento
ele pode ser corrigido, alterado ou até mesmo descartado. Automaticamente todos os
vinculos serdo alterados e atualizados, desde o detalhamento 2D até as montagens
executadas.

Comparada com sua versdo anterior, o Autodesk Inventor Professional 2014, a
versdo 2015 ainda apresenta melhorias nos comandos de restri¢des, deixando mais
dinadmico o processo de construcdo de esbogos. Outro item que iremos abordar neste
livro é o conceito de Freeform, que se resume a construgéo e ao modelamento livre de
superficies.

Na versdo 2015, podemos fazer a insercdo de sélidos originados de outros softwares
CAD e posteriormente executar modificagdes e correcdes com o item de edigdo direta,
simplesmente indicando faces ou posicionamentos de furos em conjuntos complexos
a fim de reposiciond-los.

1.1. Requisitos para Instalacao

Nesses doze anos de experiéncia profissional, sempre deparo com o seguinte
questionamento, qual o melhor computador para instalar o Autodesk Inventor?
Sempre que houver essa duvida, vocé primeiramente deve analisar qual tipo de pega
ira projetar, em uma montagem quantas pecas estarao fazendo parte do conjunto e por
ultimo o custo beneficio do equipamento. Seguem duas indicagdes baseadas nesses
principios:
Para pegas simples e conjuntos com até 1.000 pegas:
o Sistema operacional Windows 7 (SP1) de 32 bits (recomendado sistema
operacional Windows 8 ou 8.1 de 64 bits).
o Processador Intel Pentium 4, AMD Athlon 64 com 3GHz ou AMD dual core
com 2GHz (recomendado Intel Xeon E3, Core i7, equivalente ou maior que
3.0 GHz).
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Memoria de 4 GB RAM para montagem com menos de 500 pecas e 8 GB
RAM para montagens até 1.000 pecas (recomendado 12 GB RAM).

Espago de armazenamento de 100 GB livre em disco. A Autodesk recomenda
a utilizacdo de 200 GB de memoria livre para que o Windows consiga
processar e gerenciar a memoria virtual.

Q Observagao: O item de memoria sempre gera uma confusdo pois esse espaco de
100 GB e 200 GB ndo é o espago que o software ird ocupar. No inicio da instalagdo
do Autodesk Inventor Professional 2015, ele indica que serdo consumidos de 6 GB

a 15 GB de meméria dependendo das opgoes definidas.

Outros requisitos e periféricos:

Mouse.

Drive DVD-Rom.

Tela com a resolucdo de 1.280 x 1.024 ou superior.

Microsoft Internet Explorer 8 ou superior para conexdo com a Internet para
utilizar o Autodesk 360, downloads de atualizagdes e ter acesso a Subcription.
Microsoft NET Frameworks 4.5 (SP1).

Microsoft Excel 2007 ou superior a fim de utilizar os recursos de iFeatures,
iParts, iAssemblies e customizag¢do dos sistemas de roscas.

Adobe Flash Player 10 (este item ¢ utilizado para demonstragdo dos
recursos de videos como tutoriais dindmicos, demonstragdo de comandos
e animagoes).

Para pegas complexas e conjuntos com mais de 1.000 pegas:

Sistema operacional Windows 7 (SP1) de 64 bits (recomendado sistema
operacional Windows 8 ou 8.1 de 64 bits).

Processador Intel Xeon E3, Core i7 ou equivalente com 3.3 GHz ou superior.
Memoria de 16 GB RAM ou maior.

Placa de video Microsoft Direct 3D, igual ou superior a ela.

Espago de armazenamento de 100 GB livre em disco. A Autodesk recomenda
a utilizacdo de 200 GB de memoria livre para que o Windows consiga
processar e gerenciar a memoria virtual.

¢

Observagio: O item de memdria sempre gera uma confusio pois esse espago de
100 GB e 200 GB ndo é o espago que o software ird ocupar. No inicio da instalagdo

do Autodesk Inventor Professional 2015, ele indica que serdo consumidos de 6 GB
a 15 GB de memoria dependendo das opgoes definidas.

Outros requisitos e periféricos:

Mouse.

Drive DVD-Rom.

Tela com a resolugdo de 1.280 x 1.024 ou superior.

Microsoft Internet Explorer 8 ou superior para conexdo com a Internet para
utilizar o Autodesk 360, downloads de atualizagdes e acesso a Subcription.
Microsoft NET Frameworks 4.5 (SP1).
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o Microsoft Excel 2007 ou superior a fim de utilizar os recursos de iFeatures,
iParts, iAssemblies e customizag¢do dos sistemas de roscas.

o Adobe Flash Player 10 (este item é utilizado para demonstracio dos
recursos de videos como tutoriais dindmicos, demonstragio de comandos

e animagoes).

1.2. Interface Inicial

Ao abrir o Inventor Professional 2015, o software ird carregar a janela padrao na
qual o usudrio encontrara o menu superior chamado Ribbon com os icones de New,
Open, Project, Open Samples juntamente com ferramentas de dicas e tutoriais on-
-line disponibilizado pela Autodesk.

%ﬁ@@f@ T EE

New Op Projects Open | Home Team Web Help Leamin What's
Samples New Ovenview Fundam., Assembl.. 5

Launch | Wy Home | New Features | Videos and Tutorials |

=@ %

[ NEW
‘S >
b )
LT i)
More Templates Configure Default Templates.
[ RECENTLY USED sy OrderedList +

T PROJECT st .

For Help, press F1 o 0

Interface inicial Inventor Professional 2015.

O Inventor Professional 2015 ainda conta com o auxilio do Menu do Aplicativo
que tem o formato de "I" com a cor alaranjada (mesmo simbolo utilizado no icone do
software), localizado no canto superior esquerdo da tela. Basta dar um clique em cima
da ferramenta que o menu ird aparecer.

= e

ENLLEN  Sketch  Inspect
Menu Acesso Rapido.

Esse padrdo de apresentagdo segue os mesmos moldes dos softwares do Microsoft
Office a partir da versdo 2007. Botdes como Save e Save-as estdo dispostos nessa
janela do Menu do aplicativo e na barra de acesso rapido:

« New: Cria novos arquivos de pegas, montagens, detalhamentos 2D a partir
de um arquivo *.dwg ou *.ipt e apresentacdes.
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o Open: Abre arquivos com origem de criagdo d-e diversos softwares CAD
como Inventor, AutoCAD, arquivos de projetos originados no Autodesk
Revit (*.rvt), arquivos DWF e DXE, Alias Files (*.wire), IDF Board, arquivos
JT, arquivos NX, arquivos Parasolid Binary e Text, CATIA V4 e V5,
Solidworks, Pro/ENGINEER, arquivos STEP, IGES, STL, SAT e arquivos do
Rhino (*.3dm).

o Manage: Habilita a possibilidade de criar, modificar ou selecionar um projeto,
assim auxiliando no vinculo de pegas e submontagens em um montagem
principal.

o Vault Server: Software que auxilia no gerenciamento, na organizagio e no
rastreamento de dados referente & documentagido do projeto criado com o
auxilio do Autodesk Inventor Professional 2015.

@ & Recent Documents I

By Ordered List «| |5] +
D Mew L3

1) Editora Viena.ipt

Suite
£ 47 Workflow »
5

iProperties
ED\ Close 1

| Options | | Exit Autodesk Inventor Professional

1.3. Iniciando um Novo Projeto

Os softwares que utilizam a tecnologia de parametrizacdo necessitam de links e
vinculos entre os arquivos criados, gerando assim uma dependéncia entre eles. Para
facilitar esse controle, o Inventor 2015 utiliza o conceito de projeto, no qual o usuario
ira criar um arquivo com a extensio *.ipj, assim qualquer modificagdo ou corregio
nos modelos irdo estar sempre vinculada.
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Quando o projeto nido é criado, existe a grande possibilidade de perda ou até mesmo
o desvinculo entre as pegas e montagens, gerando um transtorno maior ao projetista
que devera linkar arquivo por arquivo manualmente criando um custo maior em
relagdo ao tempo de retrabalho. Isso também pode acontecer quando os arquivos sdo
incorretamente copiados de um computador para outro sem os arquivos *ipj.
Para evitar possiveis transtornos e retrabalhos, crie um projeto conforme o passo a
passo a seguir:
1. Habilite o comando Projects no menu Ribbon ou no menu do aplicativo,
clique em Manage e, em seguida, na op¢ao Projects;
2. A janela Projects sera exibida automaticamente com o projeto Default
como padrio existente;

Project name f Project location
M4l Default
Interactive Tutorials C:\Users\Public\Documents\Autodesk\Inventor 2015\Interactive Tutorialy

[ Project

,3 Type = Single User

[ Included file =

ofe Use Style Library = Read-Only
@ Appearance Libraries
Material Libraries

@ Workspace

@ Workgroup Search Paths

%3 Libraries

@ Frequently Used Subfolders
T Folder Options
5 Options

@ Browse...

3. Na parte inferior da caixa de didlogo, estdo os padroes utilizados no projeto
vigente. Veja a seguir a descri¢do detalhada de cada um deles:

3.1. Type: A opgio indicard se estd trabalhando com o item de Single
User, para projetos que nao estao vinculados a um servidor, ou se esta
trabalhando com o auxilio do Autodesk Vault (este obrigatoriamente
necessita de conexdo com um servidor, a instalagdio do Autodesk
Vault correspondente a versio do Autodesk Inventor Professional
2015, as configuragcdes do Workspace, Workgroup e a inclusdo de
arquivos pelo item de Include File);

INTRODUCAO 27



3.2. Includedfile: Possibilitaainser¢do dearquivos de projetos secundarios
ao projeto principal sendo que o enderego dele ira aparecer abaixo
do campo Included file. Para inserir um novo arquivo, clique com o
botéo direito do mouse em cima da op¢do Included file e selecione o
item Edit. Selecione o icone de busca (formato de uma pasta padriao
Windows) e faga a busca dos itens necessarios;

3.3. Use Style Library: Demonstra como esta configurado o padrio da
biblioteca de estilo vigente, podendo ser “Read-Only”, que impedira
qualquer modifica¢do ou inser¢do de novos itens a biblioteca deixando
somente como leitura, ou a opgdo “Read-Write”, que permitira
ao usudrio fazer a leitura e a modificagdo dele, criando assim uma
biblioteca de estilos customizadas;

3.4. Appearance Libraries: Permite a configuragdo da biblioteca de
aparéncia 3D nos projetos, podendo assim ativar, adicionar ou
remover algum acabamento. Como padrio de instalagéo, o Autodesk
Inventor Professional 2015 trabalha com a biblioteca de aparéncias
chamada “Inventor Material Library”, porém, ao instalar outros
softwares Autodesk como Autodesk Revit, Autodesk AutoCAD,
entre outros, sdo adicionados ao item “Autodesk Material Library” e
“Autodesk Appearence Library”;

3.5. Material Libraries: Permite a configuracéo da biblioteca de materiais
nos projetos, podendo assim ativar, adicionar ou remover algum item.
Como padrio de instalagdo, o Autodesk Inventor Professional 2015
trabalha com a biblioteca de materiais chamada “Inventor Material
Library” podendo ser alterado para o “Autodesk Material Library”,
que, por sua vez, estd vinculado aos softwares Autodesk instalados no
sistema;

3.6. Folder Options: Especifica os diretdrios para os itens de Design Data
(biblioteca de estilos), Templates (arquivos modelos utilizados ao
iniciar uma nova pega) e Content Central (biblioteca de componentes
normatizados como elementos de fixagdo e itens para tubulagio).
Como padrio os projetos sdo iniciados com o Default do software,
podendo este ser alterado caso haja necessidade;

3.7. Options: Este item demonstra as configuragdes gerais do projeto *.ipj,
como quantidade de arquivos salvos como backup (Old Versions),
nomes dos arquivos, podendo eles serem exclusivos ou ndo, nome e
atalho do projeto, assim como o nome do administrador do projeto e
a versdo dele;
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4. Clique no botdo New;

[y Project
!3 Type = Single User
[ Included file =
#f Use Style Library = Read-Only
@ Appearance Libraries
(3P Material Libraries
@ Workspace
@ Weorkgroup Search Paths
%5 Libraries
@ Frequently Used Subfolders
) Folder Options
) Options

»

4

¥~ +

Ej‘

Save

Apply

5. Na janela Inventor project wizard, selecione a op¢ao New Single User
Project e, em seguida, clique no botio Next;

() New Vault Project

Back

What type of project are you ceating?
(®) New Single User Project

Einish

6. A secdo Project File sera exibida;
7. No campo Name, digite um nome para o seu projeto. Automaticamente ele
ird criar uma pasta na qual todos os seus arquivos de pecas, montagens e
simulagdes referentes a esse projeto serdo salvos. Caso essa pasta nao exista
ou esteja com o diretdrio errado, clique no botéo (|--]), conforme a imagem

a seguir;

Name

| Projeto Viena

Project (Workspace) Folder
C:\Wiena
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8. A janela Procurar Pasta sera exibida e vocé poderd escolher entre as

seguintes opgoes:

8.1. Escolha um novo diretdrio para criar seu projeto;

8.2. Se no computar ja existir bibliotecas salvas, vocé podera clicar no
botdo Next e selecionar quais irdo fazer parte de seu projeto. Caso
néo tenha, o que pode ser muito comum em varios casos, selecione o
botdo Finish;

9. Caso o diretdrio ainda nao exista, o software indicara uma mensagem que
ele sera criado; nesse momento, basta selecionar o botdo OK;

10.0 titulo do seu projeto ira aparecer no campo de Projects com uma
marcagio na frente indicando que no momento ele esta ativo. Caso esteja
marcado com outro projeto, basta clicar no botao Apply na parte inferior
da janela ou dar um duplo clique em cima do titulo do projeto;

Project name | Projectlocation
Default
Interactive Tutorials C:\Users\Public\Documents\Autodesk\Inventor 2014\Interactive Tutorial}
& Projeto Viena C:\Wiena\

11.Clique no botdo Save para nao perder nenhuma configura¢do posterior e,
caso a janela Inventor Project Editor apareca, ela indicard que o formato
do projeto sera migrado para a versido atual e que versdes anteriores do
Inventor ndo serdo capazes de utiliza-lo;

12. Caso néo haja problemas, clique no botao Sim;

The format of the selected project will be migrated to the current
A release, Previous versions of Autodesk Inventor will not be able to use
the project if it is saved.

Continue with save?

13. Apos seguir esses passos, seu arquivo *.ipj estd criado e vocé pode comecar
a desenhar e modelar seus projetos.

Anotacoes @
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Anotacoes @

INTRODUCAO 31



