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______Listade Siglas e Abreviaturas

Ajax
BOM
CNPJ
CPF
DOM
HTML
HTMLS5
IE

JSON
NaN
PHP
URL
XHTML
XML

Asynchronous Javascript and XML.
Browser Object Model.

Cadastro Nacional de Pessoa Juridica.
Cadastro de Pessoa Fisica.

Document Object Model.

HyperText Markup Language.
HyperText Markup Language version 5.
Internet Explorer.

JavaScript Object Notation.
Not-a-Number.

Hypertext Preprocessor.

Uniform Resource Locator.

Extensible HyperText Markup Language.
Extensible Markup Language.

LisTA DE SIGLAS E ABREVIATURAS

15



16 JAVASCRIPT



Introducao ao JavaScript

1.1. Uma Breve Histoéria do JavaScript
1.2. Instalagdo do Notepad++
1.2.1. Criando o Primeiro Programa

JavaScript







1. Introducao ao JavaScript

JavaScript ¢ uma linguagem de programagio utilizada no desenvolvimento
de paginas da web. Este livro mostrara o suficiente para que seja entendido o
funcionamento desses scripts, a fim de que eles possam ser utilizados nas paginas da
web, deixando-as mais interativas e atraentes.

1.1. Uma Breve Histodria do JavaScript

JavaScript é uma linguagem de programacéo de script, que é implementada como
parte de um navegador web. Esses scripts sdo executados do lado do cliente, ou seja,
interagem com o usudrio sem a necessidade de fazer uma conexao com o servidor.

Esse procedimento é chamado de comunicagdo assincrona, na qual o JavaScript
controla o navegador e altera o contetido da pagina exibida.

O JavaScript tem sua origem na linguagem de programagdo ECMAScript, que é
padronizada pela Ecma international.

Brendan Eich da Netscape foi o desenvolvedor do JavaScript, que inicialmente
teve o nome de Mocha, depois passou a ser chamada de LiveScript e finalmente
JavaScript.

A linguagem de programacéo LiveScript foi lan¢ada juntamente com o navegador
Netscape 2.0 em setembro de 1995, mas seu nome foi mudado na nova versio do
navegador Netscape 2.0B3.

Em agosto de 1996, a Microsoft lancou a linguagem JScript em seu navegador
Internet Explorer 3.0, mas que ndo tinha conformidade com a especificagio ECMA.

A Netscape anunciou em novembro de 1996 que o JavaScript foi submetido para
Ecma international como um padrio industrial, o que resultou na versao padronizada
ECMAScript.

O JavaScript é capaz de:

o Ler elementos e textos e criar novos elementos no documento.

o Manipular textos.

o Realizar calculos matematicos.

« Interagir com o usudrio, como clicar em um botio e mostrar um resultado ou
mensagem.

o Validagdo de formulérios.

o Animacgdes.

o Manipular propriedades da janela.

o Emitir alertas ou mensagens.

1.2. Instalacao do Notepad++

O JavaScript ndo exige um programa especial para ser escrito ou qualquer
ferramenta especifica. Ndo é necessaria nenhuma instalacdo ou configuracido para
fazer o c6digo JavaScript funcionar. E possivel escrever JavaScript em qualquer editor
de texto simples, como o bloco de notas do Windows, ou entdo usar programas mais
avangados, como o Dreamweaver, Visual Studio ou o Eclipse.

Fica a critério do programador escolher o programa que mais lhe agrade e tenha
afinidade para o desenvolvimento de todo o projeto.
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Neste livro, serd utilizado um editor de texto gratuito chamado Notepad++.
Para baixar o programa, proceda da seguinte maneira:

1. Abra o navegador de internet;

2. Acesse o link: http://www.notepad-plus-plus.org/;

Fj Google x
gl

[&f Notepad++ Home

€« C | @ htips;//notepad-plus-plus.org o =
i3 Apps [Y) WPLMS | LMS for W... [l Flat OfficeTcons - Fl.. ("7 inga Bl WordPress - Canvas... @ Tutorial WordPress:... &% Support:VibeThem..  » (] Outros favoritos

-~ ~
SL O
more langusges

About

Notepad++ is a free (as in "free speech” and also as in "free beer”)
source code editor and Notepad replacement that supports
several languages. Running in the MS Windows environment, its

use is governed by GPL License.

Based on the powerful editing component Scinilla, is

written in C++ and uses pure Win32 API and STL which ensures a

higher execution speed and smaller program size. By optimizing

as many routines as possible without losing user friendliness,

et to is trying to reduce the world carbon dioxide
emissions. When using less CPU power, the PC can throttle down
and reduce power consumption, resulting in a greener
environment.

coniribute e Notepad- leaves SourceF \
s JLblos [ *D:Asource\notepad4ever.cpp - Notepad++

domate e HEE AT T R R

community - 5l Netepad pscon 1|l notepaddevercpe £

riera - b= 2 released 1 #include <GPL.h>

contributors 2 #include <free software.h>

links p 1released 3

Pl 4 void notepadédever()

=T f
i 5

3. Clique no botdo Download;
4. Serd exibida a seguinte pagina:

Notepads++ v6.8.2 - Curren... % \+

€ @ nhittps://notepad-plus-plus.org/download/+6.8 2 hitml x

¥6.5.2 - Current Version Release Date: 2015-0:
v681
V6B

contribute
donate n Take this one if you have n

community

contributors
links

no updater, quick

formar.
download .

Recebendo dados de cauth.googleusercontent.com.. [N d The source code of current version. -
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. Clique novamente no botdo Download;

. Aguarde até o término do download;

. Clique duas vezes sobre o arquivo de instalagdo que foi baixado;
. Sera exibida a janela a seguir:

Installer Language E

% Flease select a language.

lPothgués Brasileiro VI

NN SNW

[ OK l [ Cancel ]

9. Clique no botdo OK;
10. Ser4 exibida a janela Instala¢io da Notepad++ v6.6.9:

48 Instalagio da Notepad++ v6.6.9 (o] @ (==

Bem-vindo ao Assistente de
Instalacao da Notepad++ v6.6.9

Este assistente guiard vocé através da instalacdo da
Motepad ++ v5.56.9,

E recomendado que vocé feche todos os outros aplicativos
antes de iniciar o instalador. Isto tornard possivel atualizar
o5 arquivos de sistema relevantes sem ter que reiniciar seu
computador.

Clique em Préxime para continuar.

| Proximo > | [ Cancelar

11.Clique no botio Préximo;

INTRODUCAO AO JAVASCRIPT 21



12.Sera exibida a janela a seguir:
4% Instalagdo da Notepad++ v6.6.9 = @ =

Acordo da licenga
Por faver, reveja os termos da licenca antes de instalar a
MNotepad++ v6.6.9.

Pressione Page Down para ver o resto do acordo.

“OPYING -- Describes the terms under which Notepad ++ is distributed. -
& copy of the GNU GPL is appended to this file, K|

IMPORTANT NOTEPAD ++ LICENSE TERMS

Copyright (C)2003 Don HO <don.h@free.fr=. This program is free software; you may
redistribute and/ar modify it under the terms of the GNU General Public License as
published by the Free Software Foundation; Version 2 with the darifications and
exceptions described below, This guarantees your right to use, modify, and redistribute
this software under certain conditions.

Se vocé aceita os termos do acorda, dique em Eu Concorda para continuar. Vocé deve
aceitar o acordo para instalar a Motepad++ v6.6.9.

Don HO

’ < Voltar ][EuConcordo] ’ Cancelar

13.Clique no botédo Eu Concordo;
14.Na tela a seguir, clique no botao Préximo;

4% Instalagdo da Notepad++ v6.6.9 = &

Escolher o Local da Instalagao
Escolha & pasta na qual instalar a Motepad++ v6.6.9.

A Motepad++ v6.6.9 serd instalada na seguinte pasta. Para instalar em uma pasta diferente,
digue em Procurar e selecione outra pasta. Clique em Préximo para continuar.

Pasta Destino

Espaco requerido: 19.0MB
Espaco disponivel: 145.5G8

Don HO

< Voltar ][ Proximo = ] ’ Cancelar
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15.Na tela a seguir, clique novamente no botdo Préximo;

4% Instalagdo da Notepad++ v6.6.9 = @

Escolher Componentes
Escolha quais funcies da Motepad ++ v6.6.9 vocé quer instalar.

Margue os componentes que vocé guer instalar e desmarque os componentes gue vocé ndo
quer instalar. Clique em Prdximo para continuar.

Selecione o tipo de instalagdo: [Personalizado -

Descricdo
Context Menu Entry .
Pasicione seu mouse

Auto-completion Files sobre um compaonente
Flugins para wer sua descricdo,

Qu, selecione os
componentes opcionais que
vocé deseja instalar:

Themes
(Ml 2= default himl viewer

Auto-Updater
User Manual

4 | [T} | »

Espaco requerido: 19.0MB

Don HO

’ < Voltar ][ Prdximo > ] ’ Cancelar ]

16.Na tela a seguir, marque a op¢éo “Create Shortcut on Desktop”, para criar
atalho do programa na area de trabalho e, em seguida, clique no botiao
Instalar;

%% Instalagdo da Notepad++ v6.6.9 = =@

Escolher Componentes
Escolha quais funcies da Motepad ++ v6.6.9 vocé quer instalar.

Don't use YAPPDATA:
|| Enable this option to make Motepad ++ load fwrite the configuration files from/fto its instal
directory. Check it if you use Notepad++ in an USEB device.

0 Allow plugins to be loaded from %%APPDATA %G \notepad ++\\plugins
It could cause a security issue. Turn it on if you know what you are deing.

[]Create Shortcut on Desktop:

B Use the old, obsolete and monstrous icon
I won't blame you if you want to get the old icon back :)

Don HO

’ < Voltar ][ Instalar ] ’ Cancelar
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17.Na ultima etapa da instalagdo, marque a opgio “Executar Notepad++” e,
em seguida, clique no botio Terminar;

4% Instalagdo da Notepad++ v6.6.9 =l @ | &= |

Concluindo a instalacao da
Notepad++ v6.6.9

A Motepad++ v6.6.9 foi instalada no seu computador.

Clique em Terminar para fechar este assistente.

[V]Executar Notepad ++ v6.6.5

< Voltar Terminar Cancelar

18.0 Notepad++ sera exibido conforme o exemplo a seguir:

| c\Program Files \change.log - Notepad++ [Administrator] (=3 =
Arquive  Editar Localizar Visualizar Formatar Linguagem ConfiguragBes Macro  Executar Plugins Janela 1 X
sEHB Al s b 2ciaglt BRI 1EIEHEDEBD | Ea
[ change log ml
1 jotepads+ v6.6.9 new feature and bug fixes:
2
3 1. Fix comment command bug that the comment symbols isn't set on the first column for Fortran.
4 2. Add python parson for function List.
5 3. Make icons' background colour transparent for functionList and projectManager.
& 4. New feature: Apply new file default settings on created new file (opened via command line).
7 5. Fix colour picker' chooser bug which does not work well.

10 Included plugins:

D5pellCheck vl.2.12
NppFTE 0.24.1
NppExport v0.2.8
Plugin Manager 1.0.8
Converter 3.0

Mime Tool 1.9

¥
n
@ mon WM

Normal text file length: 586 lines:19 Ln:1 Col:1 Sel:0|0 Dos\Windows UTF-8 w/o BOM INS

Praticando os exercicios propostos no livro, serd possivel aprender um pouco mais
sobre o Notepad++.
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1.2.1. Criando o Primeiro Programa

Ap0s realizar a instalagdo do Notepad++, jd é possivel desenvolver o primeiro
programa JavaScript. Para isso, sera utilizado um arquivo semi-pronto que deve ser
baixado no site da editora Viena, encontrado no seguinte endereco:

Para criar o primeiro programa JavaScript, proceda da seguinte forma:

1. Clique duas vezes sobre o icone do Notepad++ localizado na Area de
Trabalho do sistema operacional;

2. Feche o arquivo change.log que é iniciado na primeira vez em que o
programa ¢ aberto;

3. Clique no botdo Abrir () na Barra de Ferramentas;

4. Abra o arquivo hello-world.html baixado anteriormente;

Q}’ Di\projetoshlivro_JavaScript'_exemplos\capl-exemplol.html - Notepad++ EI@

Arquive Editar Localiar Visualizar Formatar  Linguagem Configuragbes Macro  Executar Plugins  Janela I X
C 3 n b - 1 =
a = 3 s & | 2 |8 fg| % x| BE| _J@l@@lﬂ@ulﬁ‘@
= cap1-exemplo 1 html ﬂ‘
1 <!doctype html>
2 <html>
3 —|<head>
<meta charset="utf-§">
<title>Hello World!</title>
F</head>

E(body>
a9 —l<zcript type="text/javascript">

/ fescrever

vascript aqui

12 F</scripts>
13 +</body>
14 L</html>

Hyper Tex length : 193 lines: 14 Ln:1 Col:16 Sel:0|0 Dos\Windows UTF-8 w/o BOM INS

5. Nalinha 11 da drea de digitagdo do cddigo, digite o seguinte script:
alert ("Hello World!")

6. Salve o arquivo clicando no botio Salvar ([&]) da Barra de Ferramentas;

7. NaBarra de Menus do Notepad++, clique no menu Executar e, em seguida,
na opc¢ao Executar... F5;

8. Sera exibida a caixa de didlogo Executar;

Executar... =

Programa que deseja executar

- [e]

[ Executar ]l Salvar... H Cancelar I

9. Clique no botdo ([...)) para localizar o programa que foi criado;

INTRODUCAO AO JAVASCRIPT
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10. Sera exibida a janela Abrir;

[ Abrir
®v| « JavaScript » demais arquivos ¢ _exemplos - |$,| | Pesguisar_exemplos P |
Organizar » Nova pasta =~ @
S Favoritos *  Nome : Data de modificag... Tipo B
Ml Area de Trabalho ‘e capl-exemplol 13/07/2015 16:24 Chrome HTMI =
@ Creative Cloud Files e cap2-exemplol 07/12/2014 09:19 Chrome HTMI
& Downloads € cap2-exemplo2 22/12/201415:30 Chrome HTMI
£l Locais € cap2-exemplo3 22/12/201415:31 Chrome HTMI
.. Desenvolvimento & cap3-exemplol 10/12/2014 20:37 Chrome HTMI
3 € cap3-eemplo? 10/12/2014 20:37 Chrome HTMI
. Bibliotecas & cap3-exemplo3 10/12/2014 20:43 Chrome HTMI
@ Documentos [ cap3-exemplod 10/12/2014 21:22 Chrome HTMI
[&5] Imagens & cap3-sxemplos 10/12/2014 21:26 Chrome HTMI
J’ Musicas [ capd-exemplol 13/12/2014 15:25 Chrome HTMI
B videos & capd-sxemplo2 13/12/2014 16:31 Chrome HTMI
T & capd-sxemplo3 13/12/2014 16:30 Chrome HTMI
1% Computador € capd-exemplod 13712/2014 16:50 Chrome HTMI
ﬁ Disco Local (C2) [ cap4-exemplod 13/12/2014 16:56 Chrome HTMI
—w DADOS (D:) & capd-exemploé 14/12/2014 15:56 Chrome HTMI ™
L WEITNGTON RFIS Aviad 16 T ¢ LU | b
Nome: capl-exemplol v [Aifies: ¢ -
[ Abrir |v| [ Cancelar ]

11. Selecione o arquivo desejado e clique no botido Abrir;
12.0 programa serd executado no navegador de internet;

™ Helle World! %

X [ fileys/Dy/projetos/livro_JavaScript/arquivos/hello-world html 77 62 =
i1t Aplicativos [ Scaffolding - Bootstr.., J

. x » [ Outros faverites
Alerta JavaScript I

Hello World!

13.Clique no botdo OK para fechar a janela.

O Notepad-++ oferece teclas de atalho para que os cddigos possam ser executados
de maneira mais agil. Os comandos variam de acordo com o navegador utilizado. Veja
a seguir as teclas de atalho que devem ser utilizadas nos navegadores mais usados
atualmente:

« Google Chrome: Ctrl+Alt+Shift+R.
« Internet Explorer: Ctrl+Alt+Shift+1.
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o Mozilla Firefox: Ctrl+Alt+Shift+X.
o Safari: Ctrl+Alt+Shift+F.

Observe que foi exibida a janela do navegador Google Chrome juntamente com
a caixa de didlogo “Alerta JavaScript” dizendo Hello World!. E possivel exibir a
mensagem de uma outra maneira, dispensando a exibi¢do de uma caixa de dialogo.
Para isso, proceda da seguinte forma:
1. Volte para o Notepad++ e apague a linha que possui o seguinte cédigo:
alert (“Hello World!”);

2. No local da linha que foi apagada, insira a seguinte linha de cédigo:
document.write (“Hello World!”);

3. Salve o arquivo;

4. Execute o arquivo novamente, conforme descrito no passo a passo anterior.

[ Hello Werld! x

C [ filey///Dy/projetos/livro_lavaScript/arquivos/hello-world.html bl
==f Aplicativos E Scaffolding - Bootstr.., Tlustrater CS6 | Club... [ Mova guia £ ModularHTML » ] Outros favoritos
Hello World!

Observe que agora a mensagem ¢ exibida como um texto no navegador.

E possivel inserir um c6digo JavaScript entre as tags <head></head> e <body></
body>, porém a melhor pratica quando se trabalha com péaginas HTML é colocar
o cddigo JavaScript no final do elemento <body> e nido no cabegalho <head></
head>. Isso garante que o contetdo da pagina carregue primeiro enquanto o cddigo
JavaScript é processado.
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Exercicios

Para fixar o contetido deste capitulo, é importante realizar o exercicio proposto a
seguir:
Abra o Notepad++;
Abra o arquivo hello-world.html;
Selecione e copie o seu contetido com o atalho Ctrl+C;
Clique no botio Novo ([_J), localizado na Barra de Ferramentas;
Cole o cédigo utilizando o atalho Ctrl+V;
Salve o arquivo com o nome de exercicio0l.html;
Na linha do cédigo JavaScript, escreva outras frases no lugar da frase Hello
World. Nio esqueca que as frases devem estar entre as aspas duplas (“”);
Teste o codigo no navegador;
9. Repita os procedimentos acima, no entanto utilizando agora o comando
document.write;
10. Ao terminar, salve o arquivo.

NI o o

ot

Anotacoes @
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