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AI	��������������� Adobe Illustrator.
BMP	�������������  Bitmap.
CDR	�������������  CorelDRAW.
CMYK	������������ Cian, Magenta, Yellow and Black.
EMF	�������������  Extended Metafile Format.
EPUB	������������  Eletronic Publication.
GIF	�������������� Graphics Interchange Format.
HD	�������������� High Definition.
HSB	�������������� Hue, Saturation, Brightness.
HSV	�������������� Hue, Saturation, Value.
JPEG	������������� Joint Photographic Experts Group.
LAB	�������������� Luminance AB.
LZW	������������� Lempel-Ziv-Welch.
MOBI	������������  Mobipocket.
PDF	������������� Portable Document Format.
PNG	�������������  Portable Network Graphics.
PPD	������������� PostScript Printer Description.
PSD	�������������� Photoshop.
QR	��������������� Quick Response.
RGB	������������� Red, Green and Blue.
RTS	�������������� Real-Time Stylus.
SMS	�������������� Short Message Service.
TIFF	������������� Tagged Image File Format.
URL	�������������� Uniform Resource Locator.
XMP	�������������  eXtesible Metadata Platform.
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1.	Introdução

O CorelDRAW 2017 é um software que possibilita desenvolver arte vetorial. 
O programa possui muitos recursos que permitem a criação de simples desenhos até 
ilustrações profissionais, como banners, layout de produtos, embalagens, logotipos, 
folhetos, boletins informativos, entre outros.

O CorelDRAW é uma ferramenta já consolidada há muito tempo nas áreas de 
design, utilizado por profissionais da indústria gráfica, da publicidade, de marketing 
e propaganda.

O programa possui um conteúdo de ajuda muito grande e bem elaborado, que 
pode ser utilizado tanto por novos usuários como por profissionais da área. Essas 
informações ajudam a buscar inspiração para diversos tipos de projetos.

A instalação padrão do CorelDRAW Graphics Suite 2017 inclui os seguintes 
aplicativos:

•	 CorelDRAW 2017.
•	 Corel PHOTO-PAINT 2017.
•	 Corel Font Manager 2017.
•	 Corel PowerTRACE 2017.
•	 Corel CAPTURE 2017.
•	 Corel CONNECT 2017.
•	 Corel Website Creator.

Além dos diversos aplicativos, a suíte de aplicativos também disponibiliza um vasto 
material de trabalho, que inclui:

•	 10.000 imagens digitais e clipart.
•	 2.000 fotos digitais com alta resolução.
•	 Mais de 1.000 fontes TrueType e/ou OpenType.
•	 350 modelos de documento.
•	 2.000 modelos de veículos.
•	 Mais de 500 molduras interativas e molduras de fotos.
•	 Mais de 600 preenchimentos de gradientes, vetoriais e de bitmap.

1.1.	 Novidades e Aprimoramentos
A cada nova versão, o CorelDRAW oferece diversos aprimoramentos e novos 

recursos em sua já renomada suíte de ferramentas, melhorando, por exemplo, a área 
de trabalho, a área de desenho e o desempenho computacional.

Confira as principais novidades do CorelDRAW 2017:
•	 Ferramenta LiveSketch: Essa nova ferramenta possibilita criar esboços 

e designs dinamicamente, graças à revolucionária tecnologia baseada em 
inteligência artificial e aprendizagem automática. Ao criar esboços de formato 
livre, estes se transformam em curvas vetoriais precisas em dispositivos 
sensíveis ao toque.
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•	 Visualizações de vetor, nós e indicadores aprimorados: Os objetos e efeitos 
podem ser editados de modo mais eficiente com o aprimoramento das 
visualizações, nós e indicadores que não se misturam com as cores de fundo 
do desenho.

•	 Controles deslizantes proeminentes: Os controles deslizantes estão mais 
destacados, o que facilita o trabalho com preenchimentos de objetos, 
transparências, misturas, extrusões, sombreamentos e contornos.

•	 Formas personalizadas de nós: Nesta nova versão, o CorelDRAW atribuiu 
uma forma única a cada tipo de nó, facilitando a identificação de nós suaves, 
cúspides e simétricos.

•	 Melhorias importantes para stylus: Devido à compatibilidade nativa com 
o Microsoft Surface e ao suporte avançado para canetas ópticas stylus, o 
usuário pode usufluir uma experiência de desenho mais natural e obter 
resultados mais expressivos. A interface do usuário foi reprojetada e 
possibilita o acesso imediato a controles relevantes, além de permitir que as 
propriedades do stylus sejam escolhidas rapidamente.

•	 Importação de áreas de trabalho de versões anteriores: É possível importar 
áreas de trabalho criadas nas versões X6, X7 e X8 do CorelDRAW e do 
Corel PHOTO-PAINT diretamente no CorelDRAW Graphics Suite 2017. 
Além disso, também é possível escolher os elementos da área de trabalho que 
deseja importar e optar por adicioná-los à sua área de trabalho atual ou criar 
uma nova.

1.2.	 Iniciar o Programa
Depois de ser instalado, a suíte do CorelDRAW 2017 cria diversos atalhos na área 

de trabalho do Windows. Você pode iniciar o programa clicando duas vezes em seu 
respectivo atalho da área de trabalho, ou da seguinte forma:

1.	 Clique no botão Iniciar ( ) localizado na barra de tarefas do Windows e, 
em seguida, clique em Todos os aplicativos;

2.	 No menu exibido, clique sobre a pasta CorelDRAW Graphics Suite 2017;
3.	 Clique em CorelDRAW 2017.

Aguarde o programa ser iniciado.

1.3.	 Tela de Boas-vindas
Depois de ser iniciado, o CorelDRAW 2017 exibe a aba Tela de boas-vindas. Ela 

disponibiliza botões que permitem criar novos documentos, personalizar a área de 
trabalho do programa, criar documentos com base em modelos, estudar por meio de 
tutoriais e vídeos, inspirar-se por meio de artes gráficas já criadas por outros usuários 
e visualizar todos os detalhes do programa.
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Os elementos da tela de boas-vindas são organizados em botões que disponibilizam 
opções. Quando acionados, são exibidos tópicos e uma breve descrição do conteúdo 
selecionado.

 
Conteúdo do tópico 
selecionado.

Tópicos do botão 
selecionado.

Botão 
selecionado.

Confira uma breve descrição das funcionalidades de cada um dos botões da tela de 
boas-vindas:

 Começar: Possibilita realizar a criação de novos documentos, criá-los com 
base em modelos, abrir aqueles mais recentes e realizar tours de aprendizado 
no CorelDRAW 2017.

 Área de trabalho: Dispõe de espaços de trabalho personalizados, que podem 
ser selecionados dependendo do perfi l do usuário ou do trabalho que será 
realizado.

 O que há de novo no 2017: Lista as novas funcionalidades do programa; essa 
área auxilia os usuários a se familiarizar com as novas ferramentas.

 Aprendizado: Disponibiliza conteúdos que permitem conhecer melhor o 
CorelDRAW 2017, recursos on-line, vídeos etc. Ideal para os novos usuários 
do programa.

 Inspiração: Demonstra uma série de imagens criadas por usuários do 
programa para servir como inspiração para novos projetos.

 Detalhes do produto: Permite visualizar todos os detalhes do produto, como 
autenticação, atualizações, entre outras opções.
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1.3.1. Realizar um Tour Interativo de Inicialização
Por meio dos novos tours de inicialização, o CorelDRAW 2017 demonstra suas 

diversas opções, configurações e ferramentas, seja você um novo usuário ou um 
usuário já experiente.

Para realizar um tour de inicialização no programa, siga os passos:
1. Na tela de boas-vindas do programa, clique no botão Começar ( ), em 

seguida, no grupo Faça um tour, clique:
1.1. Na opção Aprenda as noções básicas, para conhecer as atividades 

mais básicas que podem ser realizadas por meio do programa;
1.2. Na opção Tour Novos recursos, para conhecer os novos recursos 

oferecidos pelo CorelDRAW 2017;
1.3. Na opção Transição para o Corel, para iniciar um tour criado para 

usuários familiarizados com outros programas de edição gráfica;
2. Depois de clicar na opção desejada, siga o passo a passo do tour escolhido e 

aproveite para aprender muito sobre o programa.

Janela demonstrando a primeira etapa do tour de inicialização de aprendizado das noções básicas do programa.  

1.4. Destacar o Que Há de Novo
A cada versão, o CorelDRAW fornece ajustes e melhorias em funcionalidades e 

ainda adiciona novos recursos e ferramentas. Com a finalidade de auxiliar a localização 
das melhorias, o programa permite destacar em cor diferente os novos elementos da 
barra de menus, da caixa e barra de ferramentas e outros elementos da área de trabalho.
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Para destacar o que há de novo no CorelDRAW 2017, realize os procedimentos:
1. No menu Ajuda, posicione o cursor do mouse na opção Destacar o que há 

de novo, em seguida, clique em uma das opções:
1.1. Clique em A partir da versão X7 para destacar os novos comandos 

disponibilizados a partir dessa versão;
1.2. Clique em Desde a versão X6 para destacar os novos comandos 

disponibilizados a partir dessa versão;
1.3. Clique em Desde a versão X5 para destacar os novos comandos 

disponibilizados desde a versão X5 do programa;
1.4. Clique em Sem destaque para que os novos aprimoramentos, recursos 

e comandos não sejam destacados.

Elementos novos destacados no menu Ajuda, desde a versão X7.

1.5. A Janela e a Área de Trabalho
A área de trabalho do CorelDRAW 2017 é composta da página do documento, 

que fica disposta no centro da janela do programa, e de todos os outros elementos e 
ferramentas necessárias para a execução do trabalho. Com exceção da barra de menus, 
todos os outros elementos da área de trabalho podem ser personalizados. Por exemplo, 
a caixa de ferramentas, as janelas de encaixe e as barras de ferramentas podem ser 
posicionadas em qualquer local da janela, e é possível ocultá-las quando não forem 
mais necessárias.
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Confira abaixo os principais elementos que compõem a área de trabalho do 
programa:

1 – Réguas.
2 – Barra de títulos.
3 – Barra de menus.
4 – Barra de ferramentas Padrão.
5 – Barra de propriedades.
6 – Janela de encaixe.
7 – Guia de arquivos.

8 – Caixa de Ferramentas.
9 – Navegador do documento.
10 – Guia de páginas do documento.
11 – Página de desenho.
12 – Paleta de cores.
13 – Janela de encaixe em forma de botão.

7

8

1 2 3 4 5 6

12

13

10 119

1.5.1. Personalizar a Área de Trabalho
O programa possui algumas predefinições de área de trabalho que permitem 

configurações específicas, como, o posicionamento da barra de ferramentas, paletas 
de cores, tamanho e visualização das janelas de encaixe, entre outras especificidades.

Confira abaixo a descrição dos tipos de áreas de trabalho disponíveis:
•	 Lite: Esse tipo de configuração oferece ao usuário as ferramentas e os recursos 

mais utilizados, com aparência limpa e muito organizada. É a configuração 
mais indicada para os iniciantes.

•	 Inspiração na versão X6: Muito semelhante à área de trabalho da versão 
X6 do programa. Trata-se da configuração mais adequada para usuários 
experientes que buscam uma transição tranquila para a nova versão do 
programa. Possui muitos elementos que foram otimizados e, por isso, 
proporciona um fluxo de trabalho mais rápido.
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•	 Padrão: Como o nome sugere, é a área de trabalho padrão do CorelDRAW 
2017. Ela foi projetada para fornecer o posicionamento intuitivo de controles, 
recursos e ferramentas. Esse espaço é adequado para usuários que possuem 
experiência com outros softwares de arte gráfica vetorial e também com as 
demais versões do programa.

•	 Toque: Essa área de trabalho é otimizada para dispositivos sensíveis ao 
toque. Com ela, é possível concluir as tarefas usando os dedos, discagem ou 
uma caneta, sem necessidade de mouse ou teclado.

•	 Ilustração: Esse tipo de configuração é adequado aos usuários que buscam 
um fluxo eficiente para criar designs como anúncios de revistas, capas de 
livros e diversos tipos de ilustrações.

•	 Layout de página: A área de trabalho configurada como Layout de página 
é atraente para os usuários que possuem foco na criação e no arranjo de 
objetos gráficos e de texto, para a criação de cartões de visitas, embalagens 
de produtos etc.

•	 Adobe Illustrator: Essa configuração possui a aparência e a sensação do 
Adobe Illustrator e é indicada para os usuários que estão acostumados a 
trabalhar com esse programa.

Para selecionar uma predefinição de área de trabalho, siga os passos:
1. Clique no menu Janela;
2. Selecione a opção Área de trabalho e clique na opção desejada.

Outro modo de selecionar uma das configurações de área de trabalho é acessar a 
guia Área de trabalho ( ) na Tela de boas-vindas e clicar na opção desejada.
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1.5.1.1. Personalizar a Cor da Área de Trabalho

O CorelDRAW 2017 disponibiliza opções para personalizar a cor da área de 
trabalho, oferecendo temas claros e escuros.

Para personalizar a cor da área de trabalho, siga os passos:
1. No menu Ferramentas, clique em Personalização;
2. Será exibida a caixa de diálogo Opções;
3. Clique na seta à frente da opção Área de trabalho, e nos submenus exibidos 

clique em Aparência;
4. No grupo Cor, na caixa de listagem Tema, selecione o tema desejado;

 
5. Clique no botão OK.


