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____Lista de Siglas e Abreviaturas

2D 2 Dimensaes.

3D 3 Dimensaes.

CAD Computer Aided Design.

HUD Heads-up Display.

1AM Extensdo de arquivo Inventor para montagens.
IDW Extensdo de arquivo Inventor para detalhamentos.
IPJ Extensdo de arquivo Inventor para projetos.

IPT Extensdo de arquivo Inventor para pecas.

mm Milimetros.

S.I Sistema Internacional de Unidades.
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1. Introducao

O Autodesk Inventor 2014 é um software com o conceito CAD que tem a finalidade
de auxiliar o projetista mecénico desde a ideia inicial, modelamento e até mesmo na
execucdo de analises estruturais tanto estaticas ou dinamicas.

Isso possibilita que uma equipe de engenharia minimize o custo de desenvolvimento,
evitando o método do empirismo, dando uma certeza maior de como ficara a peca e
como ela ird se comportar com as cargas e esfor¢os de seu trabalho.

Sua forma de trabalho vem do conceito de um modelo 2D executado em um campo
de esboco, chamado de Sketch, e posteriormente modelado todos os seus detalhes,
como rebaixos, furos, arredondamentos, chanfros, entre outras fungoes.

Cada pega é modelada separadamente e apds o processo de criagdo é realizado a
montagem com todas as pegas, possibilitando ao projetista o0 maior entendimento do
conceito de montagem e até mesmo movimentagio de pegas.

O Inventor 2014 utiliza ainda o conceito de parametrizagio, aonde todas as medidas
estdo vinculadas ao modelamento e a qualquer momento do desenvolvimento pode
ser corrigido, alterado ou até mesmo descartado. Automaticamente todos os vinculos
serdo alterados e atualizados, desde o detalhamento 2D até as montagens executadas.

1.1. Interface Inicial

Ao abrir o Inventor 2014, o software ird carregar a janela padrdo aonde o usuario
encontrara um menu superior chamado Ribbon com os icones de New, Open, Project
e ferramentas de dicas e tutoriais on-line disponibilizado pela Autodesk.

DeB® B

New Open Projects Open Welcome TeamWeb | What's

amples New | Overview Funda.. Create.

Launch | New Features | Videos and Tutorials

For Help, press Fi o0
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O Inventor 2014 ainda conta com o auxilio do menu do aplicativo que tem o formato
de “I” com a cor alaranjada (mesmo simbolo utilizado no icone do software) que fica
localizado no canto superior esquerdo da tela. Basta clicar em cima da ferramenta que
0 menu ird aparecer conforme imagem a seguir:

sl ot s

&1 Recent Documents

@ Recartilha.ipt =

il

Eg Save As
=} Export
2 Manage 7

— Suite
2 A5 Workflow b
s

iProperties

E} Print ¥
(o=

‘ Options | | Exit Autodesk Inventor Professional |

o New: Cria novos arquivos de pecas, montagens, detalhamentos 2D e
apresentacoes.

o Open: Abre arquivos com origem de criagdo de diversos software, como
Inventor, AutoCAD, arquivos DWF e DXF, CATIA V4 e V5, Solidworks,
Pro/ENGINEER, arquivos STEP, IGES, STL, entre outros.

o Manage: Habilita a possibilidade de criar, modificar ou selecionar um
projeto, auxiliando no vinculo de pegas e submontagens em uma montagem
principal.

1.2. Iniciando um Novo Projeto

Os softwares que utilizam da tecnologia de parametrizacdo necessitam de links e
vinculos entre os arquivos criados, gerando assim uma dependéncia entre eles e para
facilitar esse controle o Inventor 2014 o conceito de projeto, onde o usudrio criara um
arquivo com a extensio *.ipj, assim qualquer modifica¢do ou corre¢io nos modelos
estardo sempre vinculados.

Quando o projeto nao é criado existe a grande possibilidade de perda ou até mesmo
o desvinculo entre as pecas e montagens, gerando um transtorno maior ao projetista
que devera linkar arquivo por arquivo, manualmente, criando um custo maior em
relagdo ao tempo de retrabalho. Isso também pode acontecer quando os arquivos sdo
copiados de um computador para outro incorretamente sem os arquivos *.ipj.
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Para evitar possiveis transtornos e retrabalhos, crie um projeto conforme os
procedimentos a seguir:
1. Habilite o comando Projects no menu Ribbon ou no menu do aplicativo no
campo Manager;
2. A janela Projects aparecera automaticamente com o projeto Default como
padréo existente. Clique no botao New conforme a imagem a seguir;

Froject name | Projectlocation

Mo

Interactive Tutorials C:\Users\Public\Documents\Autodesk\Inventor 20 14\Interactive Tutorial\

#fé UUse Style Library = Read-Only
6‘ Appearance Libraries
(I Material Libraries
@ Workspace
& workgroup Search Paths
@ Libraries
@ Frequently Used Subfolders
@ Folder Options
@ Options

3. Na janela Inventor project wizard selecione a op¢do New Single User
Project e clique no botao Next;

What type of project are you creating?
(®) New Single User Project

() New Vault Project
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4. A opcio New Vault Project s6 é recomendada quando se trabalha em um
ambiente com o compartilhamento de arquivos por meio de servidores
e sistemas e, para isso serd necessario a utilizagdio do Autodesk Vault
correspondente a versio de seu Autodesk Inventor;

Project File
Name
| Projeto Viena

Project (Workspace) Folder
| C:\iena

Project File to be created
| C:\Wiena\Projeto Viena.ipj

5. No campo Name escolha o nome que deseja para seu projeto.
Automaticamente ele ird criar uma pasta aonde todos os seus arquivos de
pegas, montagens e simulagdes referentes a esse projeto serdo salvos. Caso
essa pasta ndo exista ou esteja com o diretdrio errado, clique no botdo
Procurar pasta para escolher um novo diretdrio para criar seu projeto,
podendo criar novas pastas caso seja necessario;

MName:
| Projeto Viena |

Project (Workspace) Folder

| Ci\Wiena | EI—Procurar pasta.

6. Se seu computar possuir bibliotecas salvas clique no botao Next e selecione
quais fazerdo parte de seu projeto. Caso ndo tenha, clique sobre o botdo
Finish;

7. Caso o diretdrio ainda ndo exista, o software indicard uma mensagem que o
mesmo sera criado, nesse momento basta selecionar o botio OK;

8. O titulo do projeto aparecera no campo de Projects com uma marcag¢do na
frente indicando que no momento ele esta ativo, caso esteja marcado com
outro projeto basta clicar no botdo Apply na parte inferior da janela ou
dando um duplo clique em cima do titulo do projeto;

Project name { Project location
Default
Interactive Tutorials C:Wsers\Public\Documents\Autodesk\Inventor 2014\Interactive Tutorial}
& Frojeto Viena Cr\Vienal,
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9. Clique no botiao Save para ndo perder nenhuma configuracio posterior e
caso a janela Inventor Project Editor apareca, sera porque a mesma esta
indicando que o formato do projeto sera migrado para a versao atual e que
versOes anteriores do Inventor nio serdo capazes de utiliza-lo. Caso néo
haja problemas clique no botao Sim.

The format of the selected project will be migrated to the current
A release. Previous versions of Autodesk Inventor will not be able to use
the project if it is saved.

Continue with save?

O arquivo *.ipj sera criado e vocé estara pronto para comegar a desenhar e modelar
seus projetos.

Anotacoes @
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Anotacoes
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2. Criacao de Sketch

Para vocé comegar a modelar pecas em 3D no Inventor, é necessério entender o
conceito de Sketch, que vamos chamar de esbogo e o conceito de parametrizacéo.

Todo solido é criado a partir de um esbogo conceitual, podendo ainda executar
restrigdes na geometria e nas dimensdes para posteriormente executar os comandos
de extrusdo, remog¢ao de material, furos, roscas entre outros.

Ja a parametrizagdo ¢ o conceito que envolve o vinculo entre esse esbogo e todos
os comandos executados posteriormente, ou seja, um vinculo entre sua base 2D e
o conceito 3D. Dessa forma, qualquer modificagdo em um esbo¢o em qualquer
momento do projeto, podendo ser na hora da criagdo ou até mesmo na finalizagdo da
peca, acarretarad as alteracdes do modelo 3D.

Esse conceito fica mais claro quando executamos o detalhamento das pecas e surge
a necessidade de uma corre¢do ou alteragdo. Basta executar uma modifica¢io no
esbogo inicial e todo o seu projeto sera corrigido e alterado.

2.1. Criando um Novo Arquivo

Na janela padrao clique no botao New localizado no menu superior Ribbon. A
janela Create New File sera exibida.

‘ Templates =
M P ¥ Part —Create 2D and 3D objects
[}l English

) Metric
Mold Design
' 9
Sheet  Sheet Standard [Standard

Metal ~ Metal (DIN).ipt |(mm).ipt
(DINJLipt (mml.ipt

¥ Assembly — Assemble 2D and 3D components

E I T T P

Mold Mold  Standard Standard . Weldment Display Name:  Part
Design  Design (DIN)iam (mm).iam (;N?IE-H (BSI).iam Units: milimeter
(DIN)Liam (mm).iam ) jam Material Generic

This template creates a 2D or 3D
b b b s o
or mare bodies.
Weldment Weldment Weldment Weldment
(DIN).iam  (GB).iam (ISO)iam  (JIS)iam

¥ Drawing — Create an annotated document

am_| bsl dwg am din. dwg am gb dwg am_i |sc| dwg am_jis. dwg

ANS\ ANSI BSl.dwg ESI idw DIN.dwg DIN idw GB.dwg

.

-

ProjectFile: |Projeto Vienaipi v | | Projects... | | create || cancel |

Note que no campo esquerdo existe uma pasta denominada Templates que podera
ser escolhida conforme as normas necessarias, ou seja, modelos na norma inglesa,
norma métrica (caso do Brasil que utiliza as unidades de medidas do S.I.) e templates
para o Mold Design.

CRIACAO DE SKETCH
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Selecione a pasta Metric e note que a janela apresentard diversos modelos de
arquivos conforme a imagem a seguir:

¥ Part —Create 2D and 3D objects

W e

Sheet Sheet Standard Standard
Metal ~ Metal (DIN)Lipt (mm).ipt
(DIN).ipt (mm).ipt

¥ Assembly — Assemble 2D and 3D components

b bbb b O

Maold Mold  Standard Standard Weldment

Design  Design  (DIN).iam (mm).iam Wa:lr;%nt (BSI).iam
(DIN).iam (mm).iam ;
mm).iam

b & b &

Weldment Weldment Weldment Weldment
(DIN}.iam  (GBliam (I5C)iam (JIS)iam

¥ Drawing — Create an annotated document

K K K L\ L\
amgwg am_diqiwgnamgwg amgwg amg‘fg
ANSI ANSI  BSldwg BSlLidw DIN.dwg DIM.idw GE.dwg
Arquivo *.ipt: Cria um novo arquivo de pe¢a denominada Part, podendo
ser Standard na norma DIN ou em “mm” Podemos ainda criar pecas
para chaparia com a opgdo de Sheet Metal na norma DIN e também em
milimetros (mm).
Arquivo *.ijam: Cria arquivos de montagens denominados Assembly
podendo ser utilizados em projetos padrdes como o Standard ou até mesmo
em projetos de moldes como o Mold Design. Ainda na versio Professional
podemos criar montagens de conjuntos soldados, os arquivos Weldment.
Arquivos *.idw e *.dwg: Cria arquivos de detalhamentos de pecas e
montagem a fim de apresentar cotas, detalhes e informagdes importantes
para a produc¢do da mesma.

Ainda é possivel criar arquivos de pecas *.ipt dentro de um arquivo de montagem
*.jam, utilizando como referéncia faces ou planos de criagdo, possibilitando a criagdo
com o auxilio de geometrias ja criadas.

Para comegar o projeto selecione a opgao Template, em seguida, selecione a op¢ao
Standard (mm).ipt e verifique se no campo de Project File estd selecionado o arquivo
*.ipj correspondente a0 mesmo. Caso nio esteja correto clique na seta lateral e na
janela de busca escolha o arquivo correto conforme imagem a seguir:

Project File: |Projeto Viena.ipj - | Projects... Cancel

Default.ipj
Interactive Tutorials.ipj
Projete ¥iena.ipj
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